APENDICE A - Arte no Ensino Fundamental: unidades temaéticas, objetos de conhecimento, habilidades e

contéudos
Quadro 2 — Componentes curriculares de Artes Visuais: 1° e 2° anos
ARTES VISUAIS
ANOS INICIAIS — 1° e 2° anos
OBJETOS DE

CONHECIMENTO

HABILIDADES

ORIENTACOES/CONTEUDOS

Contextos e préticas

Elementos da linguagem

Matrizes estéticas e
cultura

Materialidade

Processo de criacéo

Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, cultivando a
percepcao, o imaginério, a capacidade de simbolizar
e o repertorio imagético.

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das
artes visuais.

Reconhecer e analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestagfes artisticas das culturas locais, regionais
e nacionais.

Experimentar diferentes formas de expresséo
artistica, fazendo uso sustentavel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e
nao convencionais.

Experimentar a criagdo em artes visuais de modo
individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade.
Dialogar sobre a sua criacdo e as dos colegas, para
alcancar sentidos plurais.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes
visuais.

Alfabetizagdo visual — as criangas por meio de jogos e brincadeiras
estardo em processo de alfabetizagéo visual.

Para esse processo, € fundamental trazer os elementos das artes
visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco, movimento etc.), destacando
leituras de imagem e a experimentacdo com materiais, suportes,
espagos, objetos.

Para esse processo, sdo fundamentais as leituras de imagens (obras
de arte, propaganda, video, animacdo, livros etc.) sempre de forma
ladica.

Outro aspecto importante € a mobilizacdo para a investigacdo e
experimentacdo das criangas, provocando a imaginacéo e a criagao.
Importante prever nesse bloco a experiéncia com o fazer artistico e o
contato das criancas com o desenho, a pintura, a colagem, os
quadrinhos, a dobradura, a escultura, a modelagem, a instalagéo, o
video, a fotografia etc.

Vale destacar a importancia do contato das criangcas com espacos e
protagonistas da arte/ cultura: museus, galerias, instituicBes culturais,
artistas, artesdos, curadores etc. Além disso, é relevante que a escola
seja pensada em espacos de interacdo arte-cultura: exposicdes,
mostras, feiras, festivais etc.

Vale ressaltar que uma conversa aplds as agles artisticas é
fundamental para o processo de socializagdo, de interagdo, de
construgdo de saberes, de experiéncias, de identidades e de
valorizagéo da diversidade.

Fonte: Adaptado pelos autores de Brasil (2017).
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Quadro 3 — Componentes curriculares de Artes Visuais: 3° ao 5° ano

ARTES VISUAIS

ANOS INICIAIS - 3° ao 5° ano

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ORIENTACOES/CONTEUDOS

Contextos e praticas
Elementos da

linguagem

Matrizes estéticas e
cultura

Materialidade

Processo de criacéo

Identificar e apreciar formas distintas das artes
visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a
percepcao, o imaginario, a capacidade de simbolizar
e o repertério imagético.

Explorar e reconhecer elementos constitutivos das
artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espaco,
movimento etc.).

Reconhecer e analisar a influéncia de distintas
matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas
manifestagdes artisticas das culturas locais, regionais
e nacionais.

Experimentar diferentes formas de expresséo
artistica, fazendo uso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e
nao convencionais.

Experimentar a criagdo em artes visuais de modo
individual, coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da comunidade.
Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, para
alcancar sentidos plurais.

Reconhecer algumas categorias do sistema das artes
visuais.

Para esse bloco, sera dada énfase as questdes da Arte Cultura nos
contextos locais, regionais e estadual, levando em conta as relagdes
com a arte brasileira e estrangeira (indigena, africano, oriental e
ocidental).

Destaque para os elementos visuais (formas geométricas, texturas
graficas e naturais), articulados aos processos de leitura, com a
exploracdo de espacos naturais e objetos.

Para esse processo, sdo fundamentais as leituras de imagens de
obras de arte locais, regionais e estadual, com o objetivo de também
investigar culturas que atravessam o objeto lido.

Nos processos de investigagéo, leitura e fazer artistico, provocar a
experimentagdo com: desenho, pintura, colagem, quadrinhos,
dobradura, escultura, modelagem, instalagéo, video, fotografia, arte
urbana, lambe-lambe, serigrafia etc.

Para esse bloco, o professor possibilitar4 a expedi¢cdo em espacos de
Arte e Cultura: exposicdes, mostras, feiras, festivais, ateliés de
artistas, cinema, feiras de artesanato etc.

As criangcas, por meio da investigacdo, da experimentagcdo, das
expedicdes culturais, dos processos de fazer artistico ampliam seus
processos de percepcao e de criacao.

Fonte: Adaptado pelos autores de Brasil (2017).
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Quadro 6 — Componentes curriculares de Danga: 1° e 2° anos

DANCA

ANOS INICIAIS -

1°e 2° anos

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ORIENTACOES/CONTEUDOS

Contextos e préticas

Elementos da
linguagem

Processo de criacao

Experimentar e apreciar formas distintas de
manifestacbes da danca presentes em diferentes
contextos.

Estabelecer relacdes entre as partes do corpo e
destas com o todo corporal na constru¢do do
movimento dangado.

Experimentar diferentes formas de orientacdo no
espaco.

Criar e improvisar movimentos dancados de
modo individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cédigos de danca.
Discutir, com respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e coletivas em danga
vivenciadas na escola.

A presenca da danca e de suas manifestagBes cultiva a percepcéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio corporal, a partir de
festas populares, dancas folcléricas, circular, cirandas, etc., locais e
regionais.

Corpo e movimento na danca: conhecimento corporal — de si e do outro:
isolado e conjunto (dedos, maos, pés, quadris, etc.) de forma lddica.
Espaco e corpo: deslocamentos, planos, direcbes, caminhos etc., e
ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construcdo do
movimento dancado.

Roda de conversa como fonte para a constru¢cao de vocabularios e de
repertdrios préprios das criangas.

Improvisacdo de movimentos dangantes, dindmicos e expressivos: dos
elementos constitutivos do movimento, com base nos codigos de danca
(posicionamentos, tempo e marcacao ritmica), de forma a respeitar o
corpo e o ritmo da crianca e suas diversidades culturais.

Fonte: Adaptado pelos autores de Brasil (2017).
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Quadro 7 — Componentes curriculares de Danga: 3° ao 5° ano

DANCA
ANOS INICIAIS - 3° ao 5° ano
OBJETOS DE HABILIDADES ORIENTACOES/CONTEUDOS
CONHECIMENTO
Histéria da danca: urbana/campo, local, regional (quilombola), brasileira,
Experimentar e apreciar formas distintas de | internacional, popular, de modo a ressaltar as culturas dos diferentes

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Processo de criagao

manifestagbes da danca presentes em diferentes
contextos.

Estabelecer relacdes entre as partes do corpo e
destas com o todo corporal na construgdo do
movimento dancado.

Experimentar diferentes formas de orientagdo no
espago na construcdo do movimento dangado.
Criar e improvisar movimentos dancados de modo
individual, coletivo e colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com base
nos codigos de dancga.

Discutir, com respeito e sem preconceito, as
experiéncias pessoais e coletivas.

tempos, espacos e povos.

Elaboracéo de processos de criacdo em danca: cultivar a percepcéo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério corporal, por meio
do ritmo de movimentos (lento, moderado e rapido), orientacéo espacial
(deslocamentos, planos, direcdes, caminhos etc.).

Integracdo entre 0 corpo, 0 movimento e o0 espac¢o na danca: aceleracéo,
salto, gueda, rotacdo, eixo e esforco (deslizar, flutuar, pressionar, cortar,
tocar, golpear), eixo (lateralidade, seguimento).

Criagdo de movimentos no espaco: considerando 0s aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos constitutivos do
movimento, com base nos cédigos de dancas (posicionamentos, tempo
€ marcacdo ritmica), respeitando o corpo e o ritmo da crian¢a e suas
diversidades culturais.

Criag8o e improvisacdo de movimentos dangantes, dindmicos e
expressivos dos elementos constitutivos do movimento: com base nos
cédigos de danca (posicionamentos, tempo e marcacdo ritmica),
respeitando as diversidades culturais.

Roda de conversa sobre a percepcao das criangas com relagdo a criagdo
artistica na danca.

Fonte: Adaptado pelos autores de Brasil (2017).
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Quadro 10 — Componentes curriculares de Musica: 1° e 2° anos

MUSICA

ANOS INICIAIS -

1°e 2° anos

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ORIENTACOES/CONTEUDOS

Contextos e praticas

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e
géneros de expressdo musical, reconhecendo e
analisando os usos e as func¢des da mdusica em
diversos contextos de circulagdo, em especial,
agueles da vida cotidiana.

Formas (bindria, terndria, A B A) e géneros de expressado musical (popular,
erudita, folclérica, étnica, regional, catarinense e musica infantil).

Elementos da
linguagem

Perceber e explorar os elementos constitutivos da
musica.

Elementos constitutivos do Som (altura, duracdo, intensidade e timbre) e
elementos constitutivos da MUsica (andamento, melodia e ritmo).

Materialidades

Explorar fontes sonoras diversas, como as
existentes no proprio corpo, na natureza e em
objetos cotidianos, de forma a reconhecer os
elementos constitutivos da mdusica e as
caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Fontes Sonoras Convencionais (instrumentos
Convencionais (objetos sonoros e uso do corpo).

musicais) e Nao

Notacéo e registro
musical

Explorar diferentes formas de registro musical ndo
convencional bem como procedimentos e técnicas
de registro em audio e audiovisual, e reconhecer a
notacdo musical convencional.

Formas de Registro Musical Convencional (partituras) e Nao Convencional
(grafia do som por meio de linhas ascendentes e descendentes, curtas e
longas) e gravacéo.

Processos de criagéo

Experimentar improvisacdes, composicdes e
sonorizacdo de histérias, de modo individual,
coletivo e colaborativo.

Composigéao, improvisagéo e sonorizagao de histdrias.

Fonte: Adaptado pelos autores de Brasil (2017).
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Quadro 11 — Componentes curriculares de Musica: 3° ao 5° ano

MUSICA

ANOS INICIAIS — 3° ao 5° ano

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ORIENTACOES/CONTEUDOS

Contextos e praticas

Identificar e apreciar criticamente diversas formas e
géneros de expressdo musical, para reconhecer e
analisar os usos e as fun¢des da musica em diversos
contextos de circulagdo, em especial, aqueles da vida
cotidiana.

Formas (binaria, ternaria, A B A) e géneros de expressdao musical
(popular, erudita, contemporanea, sacra, folclorica, estadual, étnica:
africana, quilombola, indigena, regional, entre outras.

Elementos da
linguagem

Perceber e explorar os elementos constitutivos da
musica, por meio de composicdo/criacdo, execugdo e
apreciagdo musical.

Composicéo (criacdo de sons organizados e seu registro).

Execucdo: (tocar musica por meio de instrumentos musicais
convencionais e ndo convencionais, e da voz).

Apreciacdo: (ouvir musica atentamente procurando distinguir as
caracteristicas sonoras).

Materialidades

Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no
proprio corpo, na natureza e em objetos cotidianos, de
modo a reconhecer os elementos constitutivos da muasica
e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Fontes sonoras convencionais (instrumentos musicais) e nao
convencionais (sons do corpo, de utensilios e tecnologia).

Notacéo e registro
musical

Explorar diferentes formas de registro musical néo
convencional (representacao grafica de sons, partituras
criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de
registro em audio e audiovisual, e reconhecer a notacao
musical convencional.

Formas de Registro Musical Convencional (partituras) e Né&o
Convencional (grafia_do som por meio de linhas ascendentes e
descendentes e gravacao).

Processos de criagcéo

Experimentar  improvisagbes, composicbes e
sonorizagdo de histérias, entre outros, por meio de
vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

Composicdo, improvisacdo e sonorizacdo de histérias.

Fonte: Adaptado pelos autores de Brasil (2017).
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Quadro 14 — Componentes curriculares de Teatro: 1° e 2° anos

TEATRO

ANOS INICIAIS - 1° e 2° anos

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ORIENTACOES/CONTEUDOS

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Processo de criacao

Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestagdes do teatro presentes em diferentes
contextos.

Descobrir teatralidades na vida cotidiana, de
forma a identificar elementos teatrais (variadas
entonacdes de voz, diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e narrativas etc.).
Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e
autoral em improvisagfes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro.

Exercitar a imitacé@o e o faz de conta no teatro.
Experimentar  possibilidades criativas de
movimento e de voz na criacdo de um
personagem teatral e discutir estere6tipos.

Iniciacdo teatral — as criancas por meio de jogos e brincadeiras iniciam a
aprendizagem da linguagem teatral.

Para esse bloco, sera dada énfase as quest6es da Arte/Cultura nos contextos
locais, regionais e estadual, levando em conta as rela¢cdes com a arte nacional
e internacional (indigena, africana, oriental e ocidental).

Nesse processo, € fundamental trazer a recepgdo teatral por meio de
processos lidicos: aprender a ver e a ouvir histérias reais e ficcionais, cultivar
a percepc¢dao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio.

Outro aspecto importante é a observacao, a identificacdo e a experimentagéo
de expressbes e de corporeidades cotidianas para construir e ampliar o
repertorio: expressdo corporal, facial, gestos, entonacédo de voz etc.

E desejavel também a introducéo de forma lidica do conhecimento préatico
dos elementos teatrais: espaco, personagem, acdo (onde, quem, o qué),
explorar desde a teatralidade dos gestos e das acdes do cotidiano até
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais locais, regionais e
estadual.

Este momento da aprendizagem destaca a imitacdo e o faz de conta com a
utilizac@o de técnicas diversas (jogos dramaticos, teatro de sombras, teatro
de objetos, dedoches, fantoches, etc.), de modo a ressignificar objetos e fatos
e experimentar-se no lugar do outro ao compor e encenar acontecimentos
cénicos por meio de musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

Vale ressaltar que conversas coletivas a partir dos processos artisticos
desenvolvidos sdo importantes para a construcdo de saberes individuais e
coletivos sobre a linguagem do Teatro.

Fonte: Adaptado pelos autores de Brasil (2017).
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Quadro 15 — Componentes curriculares de Teatro: 3° ao 5° ano

TEATRO

ANOS INICIAIS - 3° ao 5° ano

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ORIENTACOES/CONTEUDOS

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Processo de criacéo

Reconhecer e apreciar formas distintas de
manifestagdes do teatro presentes em diferentes
contextos.

Descobrir teatralidades na vida cotidiana.
Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e
autoral em improvisacdes teatrais.

Exercitar a imitacdo e o faz de conta, de forma a
ressignificar objetos e fatos e experimentar-se no
lugar do outro, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, por meio de musicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de
forma intencional e reflexiva.

Experimentar  possibilidades criativas de
movimento e de voz na criagdo de um
personagem teatral e discutir estereotipos.

Para esse bloco sera dada énfase as questdes da Arte/Cultura nos contextos
locais, regionais e estadual, levando em conta as rela¢cdes com a arte nacional
e internacional (indigena, africana, oriental e ocidental).

Nesse processo, € fundamental aprofundar a apreciacao teatral por meio de
processos ludicos e intencionais: aprender a ver e a ouvir histérias reais,
ficcionais e dramatizadas, cultivar a percepg¢éo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio.

Outro aspecto importante é aprofundar a observagdo, a identificacdo e a
experimentacéo de expressfes e corporeidades cotidianas e da cultura local
e regional para construir e ampliar o repertério: expressdo corporal, facial,
gestos, entonacdo de voz, etc.

E desejavel também aprofundar de forma IGdica o conhecimento pratico dos
elementos teatrais: espaco, personagem, acdo (onde, quem, o qué), de modo
a identificar elementos teatrais (variadas entonacfes de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.).

Este momento da aprendizagem destaca o trabalho colaborativo, coletivo e
autoral no teatro: criagcbes de sequéncias de cenas em teatro (dedoches,
fantoches, teatro de sombra, teatro de objetos animados, teatro de bonecos,
teatro de mascaras, entre outros), de forma a explorar a teatralidade dos
objetos, dos gestos, das a¢Bes do cotidiano e dos elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

Vale ressaltar que, neste bloco, mantém-se as atividades de imitacéo e o faz
de conta aprofundadas em processos de investigacdo na linguagem teatral:
drama, jogos dramaticos, e, experimentacdes com criacbes a partir de
musicas, imagens, textos, etc.

A promocéo de atividades que exponham os modos de criacéo teatral sdo
componentes importantes: conhecimento, apreciacdo, producdo e a
organizacéo de artistas e de grupos de teatro locais, regionais e estadual.

O aprofundamento das conversas coletivas das percepc¢des surgidas a partir
dos processos artisticos, sdo importantes para a construcdo de saberes
individuais e coletivos sobre a linguagem do Teatro, bem como o registro
lidico e criativo dos processos e dos percursos das criangas junto a
aprendizagem da linguagem teatral.

Fonte: Adaptado pelos autores de Brasil (2017).
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Quadro 18 — Componentes curriculares de Artes integradas: 1° ao 5° ano

ARTES INTEGRADAS
ANOS INICIAIS = 1° ao 5° ano

OBJETO DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ORIENTACOES/CONTEUDOS

Processo de criacéo

Matrizes estéticas e
culturais

Patriménio Cultural

Arte e tecnologia

Reconhecer e experimentar, em projetos
tematicos, as relagBes processuais entre
diversas linguagens artisticas.

Caracterizar e experimentar brinquedos,
brincadeiras, jogos, dangas, cangbes e
histérias de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural,
material e imaterial, de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, favorecendo a construcéo
de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais nos processos de criacao artistica.

Expressdes de arte relacionadas as culturas locais, regionais e
catarinense.

Brinquedos, brincadeiras, jogos, dancas, cancées e histérias de diferentes
culturas.

Patrimdnio material e imaterial local, regional e catarinense nas diferentes
expressodes da cultura.

Relag8es entre as diferentes linguagens e suas praticas.

Novas tecnologias de informac&o e comunicacdo: multimeios, animagoes,
jogos eletrdnicos, gravacdes em audio e video, fotografia, softwares, etc.

Fonte: Adaptado pelos autores de Brasil (2017).
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