ORGANIZADOR CURRICULAR: MATEMATICA — 3° ANO

UNIDADES OBJETOS DE .
TEMATICAS CONHECIMENTO BEEUIDLRED O, 0%
_ _ (EFO3MAOL) Ler, escrever el C_omparagao_e orFienagao de nimeros naturais até a ordem da
Leitura, escrita, f ) . | unidade de milhar;
~ comparar ndmeros naturais de até ~ , . -
comparagdo e ) . - Representacdo dos nimeros naturais em reta numérica em escalas
, ~ , a ordem de unidade de milhar, L )
NUmeros ordenacdo de nimeros ~ de multiplos de 10 e 100;
: estabelecendo relacdes entre os . . s . N
naturais de quatro . - , - Escrita de nimeros naturais até a ordem da unidade de milhar;
registros numéricos e em lingua ~ . .
ordens materna - Representac¢do de quantidades com algarismos
' (Exemplo: novecentos e oitenta e quatro: 984)
(EFO3MAO02) Identificar | - Compreensao do sistema de numeragdo decimal (base 10).
- caracteristicas do sistema de|Obs.: a cada dez unidades, uma dezena, a cada dez dezenas, uma
Composicao e ~ . - X i’
, e numeracdo decimal, utilizando a|centena etc.), possui um simbolo para o zero, bem como que, com
NUmeros decomposicdo de

ndumeros naturais

composicao e a decomposicdo de
nimero natural de até quatro
ordens.

dez algarismos (0 a 9), se representa qualquer quantidade;
- Composicao e decomposicdo de nimeros naturais até a unidade de
milhar




Construcdo de fatos
fundamentais da

(EFO3MAO03) Construir e utilizar
fatos basicos da adicdo e da

- Fatos basicos de adicdo e multiplicagdo
Exemplo: Por exemplo, 5 + 2 = 7 é um fato béasico de adicdoe 7 x 2 =

Numeros adicao, subtracéo e T . 14 é um fato béasico da multiplicag&o.
multiplicacdo UTLLALEE Y _para -0 - Calculo basico mental ou escrito;
y mental ou escrito. o o . Lo
Reta numérica - Memorizago de fatos mais simples da adi¢do e da multiplicago.
(EFO3MAO04) Estabelecer a relacéo
entre nimeros naturais e pontos | - Sequéncia numérica convencional, de processos de contagem
Construcdo de fatos da reta numeérica para utiliza-la na | ascendente e descendente com ou sem escala;
fundamentais da ordenacdo dos niimeros naturais e | - Antecessor e sucessor de numerais;
NUmeros adicdo, subtracdo e também na construcdo de fatos da | - Comparacao e ordena¢édo de nimeros naturais;
multiplicacéo adicdo e da subtracao, | - Regra de formacdo de uma sequéncia numérica determinando os
Reta numérica relacionando-os com | elementos faltantes ou seguintes
deslocamentos para a direita ou | Exemplo: 50,60, ,80, , 110
para a esquerda.
Procedimentos de (EFO3MAO5) Utilizar diferentes
calculo (mental e procedimentos de calculo mental | - Fatos basicos da adicédo e da subtracao;
NUmeros escrito) com nimeros | e escrito para resolver problemas | - Calculo mental ou escrito;

naturais: adigéo e
subtracgéo

significativos envolvendo adicdo e
subtracdo com nimeros naturais.

- SituacBes-problema de adicéo e subtracdo




Problemas envolvendo
significados da adigdo

(EFO3MAO06) Resolver e elaborar
problemas de adi¢do e subtracdo
com os significados de juntar,

- Resolucéo e elaboragdo de problemas de adicdo e subtracdo com
as ideias de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e
completar;

Exemplo:

. Juntar um grupo de 3 objetos e outro de 8 objetos, quando os
juntamos, formam outro com 11 objetos;

. Acrescentar (por exemplo, ha um grupo com 8 objetos e, se a
esses, acrescenta-se 3 objetos forma-se um novo grupo com 11
objetos);

] e da subtragéo: juntar acrescentar, separar, retirar,| e Separar (por exemplo,_hé um grupo com llrobjetgs e dele
Ndmeros acrescentar, separar ' comparar e cqmpletar separamos um grupo de 8 objetos, o outro grupo tera 3 objetos);
T com,parare ' quantlfia}des, utlllgando diferentes| e Retirar (de um grupo de 11 objetos, retiramos 3 objetos e
completar quantidades estrat_eglas de _calcglo exat,o ou| sobra um grupo com 8 objetos);
aproximado, incluindo calculo| e Comparar (um grupo com 11 objetos tem 3 objetos a mais do
mental. que um grupo de 8 objetos);
. E completar (em um grupo com 8 objetos, para completar 11,
€ preciso acrescentar 3) envolve conhecimento numérico e
elaboracdo de formas pessoais de registro da resolucdo do
problema, incluindo a notacdo formal.
- Estratégias de calculo exato (mental) ou aproximado (estimativo)
- Resolucéo e elaboracdo de problemas de multiplicacdo (por 2, 3, 4,5
e 10);
Zirfc:a k;:eenTtgssﬁgXic;:\c/Zgg: (EFO3MAQT) Resol_ve_r e Nelaborar - Multip_licggéri como adi¢éo de parcelasiguais (4 +4+4=3 x_4); o
da multiplicacéo e da problemas de multlpl_lca_ggo (por 2,|- Multiplicagdo com elementos apresentados em disposicdo
divisao: adicdo de 3, _4,~5 e 10) com os S|gn|f_|cad_os de | retangular A o
NGMEros parcelas iguais, adicdo de parcelas iguais e |Exemplo: um retangulo formado por trés linhas com quatro

configuracéo
retangular, reparticéo
em partes iguais e
medida

elementos  apresentados em
disposi¢do retangular, utilizando
diferentes estratégias de calculo e
registros.

guadradinhos em cada uma, o total de quadradinhos é 3x 4 =12

Obs.: Nao ha exigéncia ainda de memorizar fatos béasicos da
multiplicacdo (por 2, 3, 4, 5 e 10), mas deve ser incluida a
representacdo do tipo a x b = ¢ como uma forma de representar uma
escrita aditiva de parcelas iguais.




Problemas envolvendo
diferentes significados
da multiplicacdo e da
divisdo: adicdo de

(EFO3MAO08) Resolver e elaborar
problemas de divisdo de um
nimero natural por outro (até 10),

- Resolucdo e elaboracdo de problemas de divisdo de um nimero
natural por outro;

Exemplo: Explorar novos processos de contagem, agora para dividir
em partes iguais (10 dividido igualmente por 2 resulta em 5 para cada
um) e medir (2 cabe 5 vezes em 10).

. o com resto zero e com resto S ., . .
Numeros parcelas iguais, ; - Divisdo de nimeros naturais com resto zero e com resto diferente
. - diferente de zero, com 0s
configuracéo L . ~ | dezero
retangular, reparticio significados de reparticdo
L equitativa e de medida, por meio i ~ - .
em partes iguais e . . .| Obs.: A representacdo da divisdo pode ser feita por desenhos,
. de estratégias e registros pessoais. ] x s
medida palavras, esquemas e simbolos. A relacdo com a multiplicacdo deve
ser feita.
Sionificados de (EFO3MAQ9) Associar o quociente | - Significados de metade, terca parte, quarta parte, quinta parte e
m%tade terca parte de uma divisdo com resto zero de | décima parte.
NUmeros uarta ’artg rl)Jinta, um namero natural por 2, 3,4,5e
qarte e%écirﬁg arte 10 as ideias de metade, terca, |Exemplo: 12 : 3 = 4 pode ser escrito como 12/3 = 4, indicando que 4 é
P P quarta, quinta e décima partes. a terca parte de 12.
(EFO3MA10) Identificar
regularidades em  sequéncias
Identificagdo e ordenadas de numeros naturais, | - Regra de formacéo de uma sequéncia numeérica;
descricdo de resultantes da realizacdo de |- Regularidade em sequéncias ordenadas de nimeros naturais
Algebra regularidades em adicbes ou subtracbes sucessivas,

sequéncias numeéricas
recursivas

por um mesmo ndmero, descrever
uma regra de formacdo da
sequéncia e determinar elementos
faltantes ou seguintes.

Exemplo: 2, 13, 24, 35... — adi¢do sucessiva de 11; ou 150, 135, 120,
105... — subtragdo sucessiva de 15




(EFO3MAL11) Compreender a ideia
de igualdade para escrever
diferentes sentencas de adicfes

- Ideia de igualdade em sentencas de adigdes ou de subtracdes de
dois nimeros naturais

Exemplo:
e 2+3=5entdo, 5=2+ 3, 0 queindica o sentido de

Algebra AR DERIIERELE ou de subtractes de dois nimeros equivaléncia na igualdade;
naturais que resultem na mesma e NuUmeros diferentes podem dar o mesmo resultado:
soma ou diferenca. 20 - 10, 30 - 20, 40 - 30 sdo subtracdes diferentes com
resultados iguais. Assim 20 — 10 = 30 - 20, pois as diferengas
sdo iguais. Do mesmo modo, 10 + 20 =15 + 15, pois as duas
somas sdo iguais.
(EFO3MA12) Descrever e
N representar, por meio de esbocos | - Descri¢do e representacdo de trajetos;
Localizacéo e . - . ~ . N
movimentacio: de trajetos ou utilizando croquis e | - Uso de expressdes/comandos para descricdo da localizacdo das
. (i ) maquetes, a movimentacdo de | pessoas, lugares ou objetos: direita, esquerda, a frente, atras, entre,
Geometria representacgdo de . ) L
X pessoas ou de objetos no espaco, | longe, perto... com base em diferentes referenciais;
objetos e pontos de N T N L : .
A incluindo mudancas de direcdo e | - Localizagéo e descri¢do de objetos na malha quadriculada
referéncia . .
sentido, com base em diferentes
pontos de referéncia.
- Nomes das figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular,
Figuras geométricas piramide, cone, cilindro e esfera);
espaciais (cubo, bloco |(EFO3MA13) Associar  figuras|- Caracteristicas das figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide, | geométricas espaciais (cubo, bloco | retangular, piramide, cone, cilindro e esfera): ter ou ndo faces,
Geometria cone, cilindro e esfera): | retangular, piramide, cone, | vértices e arestas ou ser ou ndo redondas.

reconhecimento,
analise de
caracteristicas e
planificacbes

cilindro e esfera) a objetos do
mundo fisico e nomear essas
figuras.

- Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera) presentes nos objetos do mundo fisico;

Obs.: Expressar a comparacdo verbalmente ou por escrito €
recomendado.




Figuras geométricas
espaciais (cubo, bloco
retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera):

(EFO3MA14) Descrever
caracteristicas de algumas figuras
geométricas espaciais (prismas

- Planificacdo de algumas figuras geométricas espaciais

Geometria reconhecimento, retos, piramides, cilindros, cones), | Obs.: E recomendado fazer um molde, uma representacdo plana da
analise de relacionando-as com suas | figura espacial.
caracteristicas e planificacfes.
planificacbes
AL gg(?metrlcas (EFO3MAL15) Classificar e comparar
planas (triangulo, . a I ~ . A
uadrado. retanaulo figuras planas (tridngulo, | - Classificacdo e comparagéo de figuras planas (triangulo, quadrado,
?ra &7i0 e, gulo, quadrado, retangulo, trapézio e |retangulo, trapézio e paralelogramo);
Geometria arF;IeIo ramo): paralelogramo) em relacdo a seus
P g ) lados (quantidade, posicOes | -Propriedades das figuras planas: quantidade de lados e vértices
reconhecimento e . .
. relativas e comprimento) e
analise de orr . : . R
. vertices. Obs.: Medir os lados das figuras planas e separar aquelas que tém os
caracteristicas : xn
lados de mesma medida de outras que ndo tém.
(EFO3MA16) Reconhecer figuras
congruentes, usando sobreposicao | - Congruéncia de figuras geométricas planas
. Congruéncia de figuras | e desenhos em malhas
Geometria

geométricas planas

quadriculadas ou triangulares,
incluindo o uso de tecnologias
digitais.

Obs.: Malhas e tecnologia sdo recursos para a exploracao desse
conceito.




(EFO3MAL7) Reconhecer que o

- Significado de medida e de unidade de medida;
- Unidades de medida mais adequadas para realizar uma medi¢édo de

Significado de medida . .~ | uma grandeza (comprimento, capacidade, massa);
Grandezas e : resultado de uma medida| . : x . )
. e de unidade de : .| - Sistema de medidas ndo padronizadas (polegar, palmo, passo);
medidas . depende da unidade de medida ~ - ,
medida o - Representacgdo do resultado de uma medigdo por nimeros
utilizada. .
diferentes
Exemplo: a medida de um comprimento pode ser 2 m ou 200 cm,
porque 1 mvale 100 cm.
(EFO3MA18) Escolher a unidade de | - Unidades de medida mais adequadas para realizar uma medicéo de
Significado de medida |medida e o instrumento mais|uma grandeza (comprimento, capacidade, massa);
Grandezas e : . - . . ~ .
medidas e de unidade de apropriado para medicBes de |- Sistema de medidas ndo padronizadas (polegar, palmo, passo)
medida comprimento, tempo e
capacidade.
Medidas de - Comprimento e capacidade como grandezas de medidas;

Grandezas e
medidas

comprimento
(unidades ndo
convencionais e
convencionais):
registro, instrumentos
de medida, estimativas
e comparagoes

(EFO3MA19) Estimar, medir e
comparar comprimentos,
utilizando unidades de medida
ndo padronizadas e padronizadas
mais usuais (metro, centimetro e
milimetro) e diversos
instrumentos de medida.

- Medicao expressa por nimeros diferentes (dependendo da unidade
de medida utilizada);

- Instrumentos ndo convencionais usados em medidas;

- Estimativa e comparacdo de medidas;

Obs.: O aluno deve compreender a relagdo entre metro e centimetro,
por exemplo. A relagcdo de equivaléncia entre metro e centimetro,
metro e quilébmetro e metro e milimetro.




Grandezas e

Medidas de
capacidade e de massa
(unidades ndo
convencionais e

(EFO3MA20) Estimar e medir
capacidade e massa, utilizando
unidades de medida nao
padronizadas e padronizadas mais
usuais (litro, mililitro, quilograma,

- Medidas de capacidade e de massa (unidades ndo convencionais e
convencionais): registro, estimativas e comparacges;

- Relagdes entre litro e mililitro (1l equivale a 1000 mL) e entre 0
quilograma e o grama (1 kg equivale a 1000 g);

medidas o .
convencionais): grama e miligrama), . ~ ~ R
. S : Obs.: A relagdo expressa por fraces ou decimais ficara para anos
registro, estimativas e |reconhecendo-as em leitura de . !
~ . posteriores. O conhecimento dessas duas grandezas e suas
comparacdes rétulos e embalagens, entre . : : ~ . .
respectivas unidades de medida dever&o ser aplicadas em leituras de
outros. . . .
textos cotidianos, como € o caso de embalagens e bulas de remeédios.
- Comparag&o de areas por superposicao
(EFO3MA21) Comeparar,

Grandezas e
medidas

Comparacao de areas
por superposicao

visualmente ou por superposicao,
areas de faces de objetos, de
figuras planas ou de desenhos.

Obs.: Esta habilidade ainda nédo prevé medida expressa em nimeraos,
mas a comparacao por superposicdo de figuras, de modo a expressar,
entre duas superficies, qual tem a maior area, lembrando que area € a
medida da superficie.

Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:
leitura de horas em
relogios digitais e
analdgicos, duracao de
eventos e
reconhecimento de
relacdes entre
unidades de medida de
tempo

(EFO3MA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo,
utilizando rel6gios (analdgico e
digital) para informar os horarios
de inicio e término de realizacdo
de uma atividade e sua durag&o.

- Medidas de tempo: leitura de horas em relégios digitais e analdgicos
(horas, minutos e segundos);

- Duracdo de eventos e reconhecimento de relacdes entre unidades
de medida de tempo;

- Estimativas de tempo.




Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:
leitura de horas em
relogios digitais e
analdgicos, duracao de
eventos e
reconhecimento de
relacdes entre
unidades de medida de
tempo

(EFO3MAZ23) Ler horas em relégios
digitais e em relogios analdgicos e
reconhecer a relacdo entre hora e
minutos e entre minuto e
segundos.

- Medidas de tempo (horas, minutos e segundos)

Obs.: Ler horas em rel6gios diversos e reconhecer a relagdo entre
hora e minuto e minuto e segundo implica em saber que 1h =60 min,
1min = 60s e que, em um dia, ha 24h.

Grandezas e
medidas

Sistema monetario
brasileiro:
estabelecimento de
equivaléncias de um
mesmo valor na
utilizacéo de diferentes
cédulas e moedas

(EFO3MA24) Resolver e elaborar
problemas que envolvam a
comparagdo e a equivaléncia de
valores monetéarios do sistema
brasileiro em situacbes de
compra, venda e troca.

- Resolucéo e elaboracéo de situagdes-problema envolvendo os
valores monetarios brasileiros;

- Notas e cédulas do sistema monetario brasileiro;

- Equivaléncia de valores

Obs.: quantas notas de um valor menor sao necessarias para trocar
por uma nota de valor maior, ou quantas vezes o valor de uma nota é
maior (ou menor) do que o valor de outra.

Probabilidade e
estatistica

Anélise da ideia de
acaso em situagdes do
cotidiano: espaco
amostral

(EFO3MAZ25) Identificar, em
eventos familiares aleatérios,
todos os resultados possiveis,
estimando os que tém maiores ou
menores chances de ocorréncia.

- Andlise da ideia de acaso em situacdes do cotidiano: espaco
amostral;
- Estimativa de ocorréncias

Obs.: Analisar e registrar o que pode ocorrer em uma acgao sobre a
qual se conhecem os possiveis resultados, mas ndo se tém certeza
sobre quais desses resultados podem sair, nem em que ordem. Por
exemplo, ao jogar dois dados e anotar a diferenca entre os pontos das
faces, os resultados possiveis sdo {0, 1, 2, 3, 4, 5}, embora nédo se saiba
em cada jogada qual deles saird. No entanto, é possivel saber que o
resultado 0 tem mais chance de sair do que o resultado 5 porque ha




seis subtracbes com diferenca 0 e apenas uma subtracdo com a
diferenca 5.

Probabilidade e
estatistica

Leitura, interpretacdo
e representacéo de
dados em tabelas de
dupla entrada e
gréaficos de barras

(EFO3MA26) Resolver problemas
cujos dados estdo apresentados
em tabelas de dupla entrada,
gréficos de barras ou de colunas.

- Resolucéo de problemas com base em dados apresentados em
tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas

Probabilidade e
estatistica

Leitura, interpretacdo
e representacéo de
dados em tabelas de
dupla entrada e
gréaficos de barras

(EFO3MA27) Ler, interpretar e
comparar dados apresentados em
tabelas de dupla entrada, graficos
de barras ou de colunas,
envolvendo resultados de
pesquisas significativas, utilizando
termos como maior e menor
frequéncia, apropriando-se desse

tipo de linguagem para
compreender aspectos da
realidade sociocultural

significativos.

- Leitura, interpretacdo e representacédo de dados em tabelas de dupla
entrada e gréaficos de barras;

- Conversao dos valores das tabelas em gréaficos;

- Organizac¢do dos dados de um texto em tabelas e graficos

Obs.: Ter a nocdo de gque a frequéncia de um acontecimento é o
numero de vezes que ele se repete. Assim, por exemplo, se, ao jogar o
dado dez vezes, vocé notar que em 5 vezes saiu 0 nimero 6, entdo a
frequéncia do nimero 6 € 5 (as cinco vezes em que O seis apareceu).

Probabilidade e
estatistica

Coleta, classificacdo e
representacédo de
dados referentes a
variaveis categoricas,
por meio de tabelas e
graficos

(EFO3MA28) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoricas
em um universo de até 50
elementos, organizar os dados
coletados utilizando listas, tabelas
simples ou de dupla entrada e
representa-los em graficos de
colunas simples, com e sem uso
de tecnologias digitais.

- Coleta, classificacdo e representacdo de dados referentes a variaveis
categoricas, por meio de tabelas e graficos

Obs.: Varidveis categdricas ou gualitativas sdo aquelas que nao
podem ser expressas numericamente, pois relacionam situacoes
como més de nascimento, preferéncia por um time de futebol, marca
de automdvel, preferéncia musical, entre outras.

As variaveis categoricas contém um namero finito de categorias ou
grupos distintos.






