ORGANIZADOR CURRICULAR: MATEMATICA — 4° ANO

UNIDADES OBJETOS DE .
ANO/FAIXA TEMATICAS CONHECIMENTO HABILIDADES CONTEUDOS
- Leitura de nUmeros naturais até a ordem das dezenas de milhar
Sistema de numeracdo (99.999);
ceiseg;?:kcom ar;egzraé (EFO4MAO1) Ler, escrever e|- E:crlt_a (ctqm alg;lrlsrgosgcom pacljavra_SI?]e 9rdena(;ao de nimeros
40 NUmeros or dena{ 30 dg nl]r(i]eros ordenar nimeros naturais até a ng urais ate a 3r em das ezinas_ eTII' ara 4o sist q
i T ordem de dezenas de milhar. - ompar:':lgao le numeros naturais, utilizando regras do sistema de
naturais de até cinco numeracdo decimal.
ordens OBS.: A comparacdo de numeros pode ser expressa usando simbolos para
a igualdade e para a desigualdade (igual, diferente, maior e menor).
- Composicao e decomposi¢ao dos nimeros naturais
X (EFO4MA02) Mostrar, por | Obs.. Um numero natural pode ser escrito por meio de adigbes e
Composicao e i ! ltiplicacs sncias de dez. Assi | devera I
- decomposi¢io e composicio, que | Multiplicacdes por poténcias de dez. Assim, o aluno devera ampliar a
decomposi¢cdo de um , 50 da estrutura do sistema d 30 decimal. ob d
- . [todo ntmero natural pode ser |Compreensao da estrutura do sistema de numeragao decimal, observando
. ) L natural de a’Fe escrito por meio de adicdes e |°S principios que caracter.izam um sistema posicional. Por exemplo, o
4 NUmeros cinco ordens, por meio numero 3235 pode ser assim decomposto: 3235 = 3000 + 200 + 30 + 5.

de adicdes e
multiplicacdes por
poténcias de 10

multiplicacbes por poténcias de
dez, para compreender o sistema
de numeragdo decimal e
desenvolver estratégias de célculo.

Logo, 3235 = 3x1000 + 2x100 + 3x10 + 5.

A decomposicado facilita a compreensdo de que o simbolo 3, que aparece
duas vezes, representa valores diferentes, dependendo da posi¢do: 3000
(3x1000) e 30 (3 x 10). Essas decomposicdes sdo Uteis para efetuar
calculos, desde os pessoais, como 2 x 128 =2 x 100 + 2

x 20 + 2 X 8, até os convencionais.




Propriedades das
operacbes para O
desenvolvimento  de

(EFO4MAO3) Resolver e elaborar
problemas com ndmeros naturais
envolvendo adicdo e subtracéo,

- Resolucdo e elaboragdo de problemas com nimeros naturais
envolvendo adicdo e subtragdo

40 NUmeros diferentes estratégias utilizando estratégias diversas, | Obs.: Utilizar estratégias diversas de calculo exige tanto o conhecimento de
de calculo com como calculo, calculo mental e |formas distintas de calcular, quanto a identificacio de diferentes
, . algoritmos, além de fazer |significados dessas operagBes. A experiéncia em resolver problemas se
numeros naturais estimativas do resultado. associa com a capacidade de elaborar problemas.
Propriedades das . ~ ~ .
operacdes para o (EFO4MAO4) Utilizar as relagdes |- Prova real das operagdes matematicas;
desenvolvimento  de entre adicdo e subtracdo, bem |- Estratégias de calculo mental
40 NUmeros diferentes  estratégias como entre multiplicacdo e
de calculo com divisao, para ampliar as|Obs.:Sea+b=centdo,c—-b=ae c—a=h.
NGMeros naturais estratégias de calculo. Seaxb=c(az0ebz0)entioc+a=bec+b=a.
- Propriedade comutativa na adi¢do (2+3=5/3+2=5) e multiplicacdo
(2x3=6/3x2=6);
Propriedades das - Propriedade associativa na adicdo (2+(3+1)=6/(2+3)+1=6) e na
operagoes ara O - iplicaca = =6):
dzsent\;/olvimerr:to i (EFO4MAO5) Utilizar as | multiplicagéo (2x(3x1) 6_/(~2x3)x1 6); o '
40 NGmeros _ , %€ bropriedades das operaces para |” EIeme_nto neu'Fro _da a_dlgao (zero_) e_da [nultlpllcagaNO (EJm),_ )
diferentes estratégias desenvolver estratégias de calculo. |~ Propriedade distributiva da multiplicacdo em relacéo a adicéo
de calculo com ’
ndmeros naturais Obs.: No calculo mental de 12 x 3, por exemplo, pode-se aplicar a
propriedade distributiva da multiplicacdo em relacdo a adicdo, fazendo (10
+2)x3=10x3+2x3=30+6=36.
- Resolugdo e elaboragdo de problemas envolvendo os seguintes
Z'rfOblemaS e_nvc_J]!_ver:jdo (EFOAMAO6) Resolver e elaborar significados da multiplicacao: adicio de parcelas iguais (4 +4 + 4 =3
iferentes significados . :
da mulii Iicagéo e da problemas envolvendo diferentes x4), i .
Shvisio: p d_@‘ a | significados  da  multiplicacéo |- Contagem de elemen'gos aprgsentados em cAilsposu;ao retangular
|V|sa|o. adica0  de (adicio de parcelas iguais, (por exemplo, quadradinhos dlsposto§ em _tres linhas com quatro
40 NGmeros PEIRGEET lguais, organizacéo retangular e | quadradinhos em cada uma); prqpormonahdade (com duas garrafas
configuracao de suco concentrado, fazemos 6 jarras de 1L. Quantas garrafas

retangular,
proporcionalidade,
reparticdo equitativa e
medida

proporcionalidade), utilizando
estratégias diversas, como calculo
por estimativa, calculo mental e
algoritmos.

precisamos para fazer 18 dessas jarras?).

Obs.: A ampliagdo indicada pela habilidade em relagdo ao 3° ano esta na
ideia de proporcionalidade, além da apresentacdo formal do algoritmo
convencional.




40

NUmeros

Problemas envolvendo
diferentes significados
da multiplicacdo e da
divisdo: adicdo de
parcelas iguais,
configuracéo
retangular,
proporcionalidade,
reparticdo equitativa e
medida

(EFO4MAOQ7) Resolver e elaborar
problemas de divisdo cujo divisor
tenha no maximo dois algarismos,
envolvendo os significados de
reparticdo equitativa e de medida,
utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

- Resolugéo e elaboracdo de problemas de divisdo de um ndmero
natural (até no maximo dois algarismos)

Obs.: Explorar novos processos de contagem, agora para a reparticdo
equitativa (por exemplo, 10 objetos distribuidos igualmente em 2 grupos,
resulta em 5 objetos para cada grupo) e para a medida (distribuir 10
objetos em grupos de modo que cada grupo tenha 2 objetos, resulta em 5

grupos).

40

NUmeros

Problemas de
contagem

(EFO4MAO8) Resolver, com o
suporte de imagem e/ou material
manipulavel, problemas simples
de contagem, como a
determinagdo do ndmero de
agrupamentos possiveis ao se
combinar cada elemento de uma
colecdo com todos os elementos
de outra, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais.

- Situacbes-problema de contagem

Obs.: Encontrar estratégias para resolver problemas do tipo "de quantas
maneiras podemos combinar quatro tipos de sanduiche com trés tipos de
bebida, escolhendo apenas um sanduiche e uma bebida?".

A resolucdo desse problema, que pode ser por desenho, diagrama, tabela,
arvore de possibilidades ou escrita multiplicativa, se da ao combinar cada
elemento de uma colecdo (cada sanduiche) com todos os elementos de
outra colegdo (tipo de bebida); obtém-se 12 combinacGes diferentes (4 x 3
=12).

40

NUmeros

NUmeros racionais:
fracbes unitarias mais
usuais (1/2, 1/3, 1/4,
1/5, 1/10 e 1/100)

(EFO4MAQ9) Reconhecer  as
fracdes unitarias mais usuais (1/2,
1/3, 1/4, 1/5, 1/10 e 1/100) como
unidades de medida menores do
gue uma unidade, utilizando a reta
numeérica como recurso.

- Fragdes unitarias (fragdes com numeradores iguais a 1) como
unidades de medida menores do que um

Obs.: Identificar uma parte de um todo ou inteiro e verificar quantas vezes
ela cabe no inteiro, associando que a fragdo unitaria mede ou vale menos
do que o inteiro fracionado. A utilizacdo da reta numérica € um recurso
que permite a compreensdo da relagdo entre o inteiro e uma de suas
partes. As representacdes da fracdo (esquema, desenho, numérica e
escrita) bem como os nomes especificos dos termos da fragdo (numerador
e denominador) é recomendada.




40

NUmeros

NUmeros racionais:
representacdo decimal
para escrever valores
do sistema monetario
brasileiro

(EFO4MA10) Reconhecer que as
regras do sistema de numeragéo
decimal podem ser estendidas
para a representacdo decimal de
um nudmero racional e relacionar
décimos e centésimos com a
representacgéo do sistema
monetério brasileiro.

- Ndmeros racionais: representacdo decimal para escrever valores
do sistema monetario brasileiro

Obs.: A unidade é formada por 10 décimos e o décimo é formado por 10
centésimos. Além da utilizacdo dos principios do Sistema de Numeragdo
Decimal, a representacdo decimal estd associada as fragdes cujos
denominadores sdo poténcias de 10 (1/10 = 0,1; 1/100 = 0,01). O aluno
devera entender que 1/10 e 0,1 representam a mesma parte de um inteiro
(o mesmo valendo para 1/100 e 0,01), associando, assim, que em 1 inteiro
ha 10 décimos ou 100 centésimos. A notagdo utilizada para representar
quantidades de valores em reais, bem como a utilizacdo da reta numérica e
a relagdo com medidas de comprimento (1/10; 1/100 e 1/1000 do metro)
sdo Uteis na compreensao das relagdes previstas na habilidade.

40

Algebra

Sequéncia  numérica
recursiva formada por
multiplos de um
ndmero natural

(EFO4MA11) Identificar
regularidades em  sequéncias
numéricas compostas por

multiplos de um ndmero natural.

- Sequéncia numeérica recursiva formada por multiplos de um
ndmero natural

Obs.: Observar sequéncias como 0, 2,4,6,8,10, 12,14, 16... e identificar
regularidades, tais como a de que todos esses nimeros sdo obtidos
guando multiplicamos um nimero natural por dois (s&o multiplos de 2); ou
que cada termo da sequéncia 0, 3, 6, 9, 12, 15... é obtido multiplicando um
numero natural por 3 (sequéncia dos multiplos de 3), e assim por diante. A
introducdo de termos como "fator" e "multiplo de" é recomendada. Nao é
prevista a aprendizagem do significado e do célculo do minimo mdltiplo
comum.

40

Algebra

Sequéncia  numérica
recursiva formada por
numeros que deixam o
mesmo resto ao ser
divididos por um
mesmo ndmero
natural diferente de
zero

(EFO4MA12) Reconhecer, por meio
de investigacdes, que ha grupos
de nameros naturais para 0s quais
as divisdes por um determinado
numero resultam em restos iguais,
identificando regularidades.

- Sequéncia numeérica recursiva formada por nimeros que deixam o
mesmo resto ao ser divididos por um mesmo ndmero natural
diferente de zero

Obs.: Ha grupos de nUimeros naturais para os quais as divisdes por um
determinado numero resultam em restos iguais, identificando
regularidades, implica em identificar dividendo, divisor, quociente e resto
em uma divisdo e analisar a relacdo entre eles, buscando um padréo para
expressar uma regularidade. Por exemplo, observar que cada nimero da
sequéncia 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, ... ao ser dividido por 3 o resto é 1.
Outro exemplo: 1, 5,9, 13, 17,... (ao dividir por 4, sempre resta 1)




Relagbes entre adicdo

(EFO4MA13) Reconhecer, por meio
de investigacdes, utilizando a
calculadora quando necessario, as
relagbes inversas entre as

- Relagdes inversas entre as operacgdes de adi¢do e subtracdo

Obs.: Sea+b=c,entdo,c—b=aec-a=hb.Porexemplo,se12 +5

40 Algebra e subtracdo e entre operacdes de adigio e de =17,entdo, 17-12=5e17-5=12.
multiplicacéo e divisdo subtracdo e de multiplicacio e de |- Relacgdes inversas entre as opera¢des de multiplicacéo e divisdo
divisio para aplicilas na Obs.: Seaxb=c,coma#z0eb#0,entdo,c+a=bec+b=a. Por
" exemplo, se 5x6 =30, entdo, 30+5=6e 30+ 6=5.
resolucdo de problemas.
- Propriedades da igualdade
Obs.: Compreender o sentido de equivaléncia: se a+b=c +d, entdo
(EFO4MA14) Reconhecer ejc+td=a+h.
mostrar, por meio de exemplos,
. que a relacdo de igualdade | Exemplos:
40 Algebra ;rs;gzg:des o existente entre dois termos|4+2-..... =6-.....
permanece quando se adicionaou |[4+2-1=6-1
se subtrai um mesmo ndmero a
cada um desses termos. Se2+6=7+1,entdo2+6+3=7+1+3;
Sel6-5=11,entdo, 16 -5-3=11-3;
Se4x5=20,entdo4x5-7=20-7,
Sel18:3=6,entdo, 18:3 +4=6+4.
- Propriedades da igualdade
Obs.: Determinar o ndmero desconhecido que torna verdadeira uma
(EFO4MA15) Determinar o nimero igualdade que envolve as operagBes fundamentais depende da
desconhecido que torna | compreensdo da relagdo entre as operagdes, bem como do significado do
) Propriedades da |verdadeira uma igualdade que tsinall de igualdade como a ide?a de que, se somar ou sgbtrair quant.idades
ER Algebra igualdade S - operacdes iguais aos membros de uma igualdade, a relacdo de igualdade existente
fundamentais com  nGmeros | o altera.

naturais.

Exemplo:
7+7=10+m
7+7=10+4




Localizacdo e
movimentagdo: pontos
de referéncia, direcdo

(EFO4MAL16) Descrever
deslocamentos e localizacdo de
pessoas e de objetos no espaco,
por meio de malhas quadriculadas
e representagfes como desenhos,

- Localizag&io e movimentacao: pontos de referéncia, diregéo e
sentido paralelismo e perpendicularismo

Obs.: Desenvolver habilidades visuais, de representacdo e, além

40 Geometria o sentido | MaPas, planta baixa e croquis, |disso, conhecimento de vocabulario especifico. A utilizacdo de
Paralelismo o empregando termos como direita | termos como paralelas e perpendiculares exige uma aprendizagem
. . e esquerda, mudancas de dire¢do | especifica. O conceito de angulo e de angulo reto também é
perpendicularismo . . | . -
e sentido, interseccdo, |importante para o pleno desenvolvimento desta habilidade. A
transversais, paralelas e | utilizacdo de marcacdo de mudanca de sentido e direcdo tem
perpendiculares. suporte na nocado de angulo como giro.
- Reconhecimento, nomeacao e comparacgado de poligonos;
Figuras  geométricas - Quantidade de lados, vértices e angulos dos poligonos;
espaciais (prismas e (EFO4MAL7) Associar prismas e |. Classificacdo dos poligonos em triangulos, quadrilateros e outros;
o iramides a suas planifica¢cdes e |- pj i i 3 i
piramides): Znalisar - er():om argr - _leerenga er_lt_re figuras planas (poligonos e nédo poligonos) e
40 Geometria reconhecimento, buto. hel dp \ach figuras espaciais; _ o
representacdes atributos, estabelecendo relacoes | - Caracteristicas das figuras planas e das figuras espaciais
e ' entre as representacdes planas e
planificacbes e . . . ]
TS espaciais. Obs.: A representacdo por desenho, com recursos especificos, tais como
régua, compasso, esquadros ou tecnologias digitais, esta associada tanto a
aprendizagem de procedimentos especificos de uso desses recursos
guanto ao desenvolvimento de habilidades visuais e de desenho.
Angulos retos e ndo (EFO4MA18) Reconhecer angulos | - Angulos retos e ndo retos em figuras poligonais
) retos e ndo retos em figuras
o . retos: uso de . . - A :
4 Geometria poligonais com o0 uso de|Obs.: Identificar que um angulo reto pode ser associado a quarta parte de

dobraduras, esquadros
e softwares

dobraduras, esquadros ou
softwares de geometria.

um giro completo. Os angulos retos e ndo retos podem ser identificados
por meio de dobraduras, esquadros ou em software de geometria.




(EFO4MA19) Reconhecer simetria
de reflexdo em figuras e em pares
de figuras geométricas planas e

- Simetria de reflexdo em figuras e pares de figuras geométricas
planas

Obs.: "Espelhar” todos os pontos em relacdo uma reta (dita eixo de
reflexdo ou eixo de simetria). A simetria relativa a um ponto (dito centro

40 Geometria Simetria de reflexdo utiliza-la na construcdo de figuras de rofloxc ) dad : iracio da si ,
congruentes, com o uso de malhas ere exiio), seré estudada posteriormente. A utilizacdo da simetria para a
. construgdo de figuras congruentes (com a mesma forma e 0 mesmo
quadriculadas e de softwares de . . x
. tamanho), decorre diretamente de uma propriedade desta transformagéo
geometria. gue mantém todas as medidas — lados e angulos — entre uma figura e sua
reflexdio. E recomendado utilizar as malhas quadriculadas e os softwares
de geometria.
- Medidas de comprimento;
Obs.: Incluir perimetro.
Medidas de _
comprimento, massa e | (EFO4MA20) Medir e estimar |- I\/Ied!das de massa,
capacidade: comprimentos (incluindo | - Medidas de capacidade; _ _
Grand estimativas, utilizacdo | perimetros) massas e | - Unidades de medida padronizadas mais usuais (km, m, cm, mm,
randezas e : ’ : S . .
40 medidas de instrumentos de | capacidades, utilizando unidades kg, 9, mg, 1, ml); _
medida e de unidades |de medida padronizadas mais |- Estimativa de medidas
de medida | usuais, valorizando e respeitando Obs.: Escolh dad dic )
servEnEaE eta| 2 el el Obs.: Escolher uma unidade e expressar a medicao rjumerlcanjente coma
. identificacdo da unidade utilizada. Incluir a expressao por meio de fracdes
usuais e .
ou decimais (1/2 xicaraou 0,5 ).
O conhecimento das grandezas e suas respectivas unidades de medida
favorecerdo a compreensdo de alguns textos cotidianos.
(EFO4MA21) Medir, comparar e|
estimar 4rea de figuras planas |- Areas de figuras construidas em malhas quadriculadas
desenhadas em malha . . -
Grandezas e Areas de figuras | quadriculada, pela contagem dos Obs..: A guantldade de vezes que a unjda(;le coubgr na superﬂcu’e a ser
40 construidas em malhas | quadradinhos ou de metades de medida é expressa por um numero que € a area da figura plana. A area do

medidas

quadriculadas

quadradinho, reconhecendo que
duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma
medida de &rea.

guadradinho ou de sua metade sdo unidades de medida, e a malha
quadriculada um suporte para favorecer a contagem. Espera-se a
compreensdo de que o nimero que expressa a medida da superficie varia
em funcdo da unidade de medida e que duas superficies com formatos
distintos podem ter a mesma area.




Medidas de tempo:
leitura de horas em

(EFO4MA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo em
horas, minutos e segundos em

- Medidas de tempo: leitura de horas em reldgios digitais e
analdgicos, duracdo de eventos e relagdes entre unidades de
medida de tempo.

relégios digitais e . " . N L o } )
40 Grandezas e analégicos, duragio de situacOes relacionadas ao seu | Ops.: Utilizar em situagdes cotidianas a relagio entre hora e minuto e a
medidas TS ,e relagdes cotidiano, como informar 0s |relagdo entre minuto e segundo e entre dia e hora. Deve-se propor
) horarios de inicio e término de |situacdes que envolvem a marcacdo do inicio e término de uma tarefa,
entre unidades de Coss g ¢
dida de t realizacdo de uma tarefa e sua bem como sua duragdo. Exemplo: Um horéario de voo de Jaguaruna a Sao
nizelle eSS 1121y duracéo. Paulo esta marcado para as 13:30 h. Sabendo que a viagem até S&o Paulo
tera duragdo de 1h e 05 min, qual ser& o horario de chegada ao destino?
. EF0O4MA23 Reconhecer
Medidas de ( )
temperatura como grandeza e o
temperatura em grau : : . )
Celsius: construcdo de |92 Celsius como unidade de |- Medidas de temperatura em grau Celsius
. L medida a ela associada e utiliza-lo
gréficos para indicar a ~ . ) . ) R
40 Grandezas e variacio o em comparacOes de temperaturas | Obs.: Identificar situagdes em que se usa o grau Celsius e o termémetro
medidas temperatura (minima e em diferentes regifes do Brasil ou | para fazer medicGes, ler temperaturas, expressa-las por escrito e fazer
, P did no exterior ou, ainda, em/|comparacbes entre diferentes temperaturas, incluindo localidades
umriXIEjn:cio nc]i(iaa ' O?J Zm discussées que envolvam | brasileiras e as questdes ambientais de aquecimento global.
problemas relacionados ao
uma semana .
aguecimento global.
Medidas de
temperatura em grau | (EFO4MA24) Registrar as
Celsius: construcdo de | temperaturas maxima e minima |- Medidas de temperatura em grau Celsius
Grandezas e gréficos para indicar a|diarias, em locais do seu cotidiano,
40 variagao da | e elaborar graficos de colunas com | Obs.: A utilizagdo de planilhas eletrénicas é um procedimento a ser

medidas

temperatura (minima e
méxima) medida em
um dado dia ou em
uma semana

as variacOes diarias da
temperatura, utilizando, inclusive,
planilhas eletrénicas.

aprendido, pois € relevante como ferramenta de organizacdo e
representacdo de dados coletados.




40

Grandezas e
medidas

Problemas utilizando o
sistema monetario
brasileiro

(EFO4MA25) Resolver e elaborar
problemas que envolvam
situacbes de compra e venda e
formas de pagamento, utilizando
termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

- Resolucéo e elaboracdo de problemas utilizando o sistema
monetario brasileiro;

- Valor das notas e moedas e sua representacdo decimal,

- Comparacéo de valores

Obs.: Na resolucdo de problemas, serd natural que questfes de consumo e
responsabilidade com o uso de dinheiro, além de termos como parcelas,
troco e desconto sejam aprendidos. A exploracdo de diferentes formas de
fazer pagamentos (dinheiro em espécie, cartbes, cheques) e sua utilizacdo
pode ser incluida. Operagdes simples envolvendo nimeros decimais, com e
sem o uso da calculadora, podem ser aprendidas.

40

Probabilidade e
estatistica

Anélise de chances de
eventos aleatérios

(EFO4MA26) Identificar, entre
eventos aleatorios cotidianos,
aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo
caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar fracées.

- Andlise de chances de eventos aleatorios

Obs.: Identificar, em eventos familiares aleatérios, todos os resultados
possiveis de ocorrer. Assim, por exemplo, ao jogar dois dados e anotar a
soma dos nameros das faces, os resultados possiveis {2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,
10, 11, 12}, verifica-se que entre as 36 possibilidades (6x6=36) algumas
dessas somas sdo mais provaveis que outras. Assim, é possivel saber que o
resultado 7 (5 +2,2+5;4+3,3+4;6+1;1+6) tem mais chance de
ocorrer do que o resultado 12 (6+6), porque ha seis adi¢gdes com soma 7 e
apenas uma com soma 12. Neste exemplo, expressar essas chances de
ocorréncia (sem o uso de fra¢cdes) como ha 6 chances em 36 de sair soma 7
e 1 chance em 36 de sair soma 12 é esperado como aprendizagem.

40

Probabilidade e
estatistica

Leitura, interpretacdo
e representacdo de
dados em tabelas de
dupla entrada, graficos
de colunas simples e
agrupadas, graficos de
barras e colunas e
gréficos pictoricos

(EFO4AMA27)  Analisar  dados
apresentados em tabelas simples
ou de dupla entrada e em graficos
de colunas ou pictoricos, com base
em informacbes das diferentes
areas do conhecimento, e produzir
texto com a sintese de sua analise.

- Leitura, interpretagdo e representacdo de dados em tabelas de
dupla entrada, gréaficos de colunas simples e agrupadas, graficos de
barras e colunas e graficos pictéricos

Obs.: Conhecimento anterior de tabelas e gréaficos, bem como a
experiéncia de analisa-los e registrar por escrito conclusGes possiveis de
serem tiradas a partir dessa analise.
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Probabilidade e
estatistica

Diferenciagdo  entre
variaveis categoricas e
variaveis  numéricas
Coleta, classificacdo e
representagéo de
dados de pesquisa
realizada

pesquisa

(EFO4MA28) Realizar
envolvendo varidveis categéricas e
numeéricas e organizar

dados

coletados por meio de tabelas e
graficos de colunas simples ou
agrupadas, com e sem uso de

tecnologias digitais.

Diferenciacdo entre variaveis categoéricas e varidveis numéricas

Obs.: Varidveis categéricas ou gualitativas sdo aquelas que nao
podem ser expressas numericamente, pois relacionam situacdes
como més de nascimento, preferéncia por um time de futebol,
marca de automovel, preferéncia musical, entre outras.

As varidveis categdricas ou qualitativas contém um ndmero finito de
categorias ou grupos distintos.

A habilidade também prevé a pesquisa com varidveis numéricas, ou
quantitativas.

A realizacdo da pesquisa acontece a partir de procedimentos, tais como
identificar um problema a ser respondido e desenvolver procedimentos
que vao da escolha da populagéo investigada a procedimentos de coleta,
organizacao e publicagdo dos dados da pesquisa e da resposta a questédo
proposta.






