QUADRO ORGANIZACIONAL — MATEMATICA: 5° ANO

UNIDADES OBJETOS DE
TEMATICAS CONHECIMENTO

HABILIDADES CONTEUDOS

- Leitura de numeros naturais até a ordem das centenas de milhar
(999.999);
- Escrita (com algarismos e palavras) de niUmeros naturais até a ordem das
. ~ (EFO5MAOQ1) Ler, escrever e ordenar centenas de milhar (999.999);
Sistema de numeragao . o N . o .
o ! ndmeros naturais até a ordem das - Ordenagdo de numeros naturais até a ordem das centenas de milhar
. decimal: leitura, escrita e . x
Numeros ~ g centenas de milhar com compreensao | (999.999)
ordenacdo de nimeros R - .
. P das principais caracteristicas do sistema
naturais (de até seis ordens) N . - . x x
de numerag&o decimal. Obs.: Essa habilidade envolve tambem a comparagdo e ordenacdo de
nimeros naturais, utilizando regras do sistema de numeragdo decimal. A
comparacdo de numeros pode ser expressa utilizando simbolos para a
igualdade e para a desigualdade (igual, diferente, maior e menor).
- Leitura, escrita e ordenagao de nimeros racionais na forma decimal com
compreensdo das principais caracteristicas do sistema de numeragao
decimal;
- Composicédo e decomposicdo de nimeros racionais;
(EFO5MAQ2) Ler, escrever e ordenar - Representacédo decimal de um ndmero racional;
, L numeros racionais na forma decimal - Representacdo dos nimeros racionais na reta numérica
NUmeros racionais expressos ~ o
. com compreensdo das principais
, na forma decimal e sua o ) ) S -
NUmeros . caracteristicas do sistema de Obs.: Perceber que 1 inteiro € composto por 10 décimos ou 100
nupmérica ¢ numeracdo decimal, utilizando, como | centésimos; associando que é possivel representar um nimero racional
recursos, a composicao e na forma decimal em um quadro de ordens, da mesma forma que se faz
decomposicdo e a reta numeérica. com 0s nlmeros naturais, estendendo essa representacdo para a direita
da unidade e percebendo que essa representacdo indica a parte decimal
do numero racional representado.
Utilizar o recurso da composicdo e decomposicdo do nimero decimal
envolve conhecer formas diversas de representar um ndmero racional




utilizando a escrita decimal, incluindo a utilizacdo de escritas aditivas,
como, por exemplo, 3,45=3+0,45=3+0,40+0,05=3 + 0,25 + 0,20.

A representacdo na reta numérica pode ter apoio na ideia de dividir um
inteiro em décimos, centésimos e milésimos para realizar as marcagdes de
nlmeros racionais que sera relevante para trabalhar com a comparacéo e
ordenacédo desses nimeros.

A relagdo com medidas de comprimento expressas em notacdo decimal
(0,5 m/ 1,5 m/ 10,5 cm...), bem como as representaces decimais do
sistema monetario (0,25/ 0,50/ 8,25..), apoiam as aprendizagens
previstas na habilidade.

Representacao fracionaria
dos nimeros racionais:
reconhecimento,

(EFO5MAO03) Identificar e representar
fracdes (menores e maiores que a
unidade), associando-as ao resultado

- Representacao fracionaria dos nimeros racionais;
- FracBes (menores e maiores que a unidade);
- Leitura e representacao dos nimeros racionais na reta numérica

Obs.: Compreender, simultaneamente, que o trago da fragdo pode
significar a divisdo entre o numerador e o denominador e também como
indicador de que um inteiro foi dividido em certo nimero de partes iguais

NUmeros s . L C (indicadas no denominador), sem sobrar resto, e que, dessas partes,
significados, leitura e de uma divisdo ou a ideia de parte de oo . ~
~ o - foram tomadas algumas (indicadas no numerador). Assim, a fragdo 2/5
representagdo na reta um todo, utilizando a reta numérica - ) R )
. pode significar 2:5 e um inteiro dividido em 5 partes das quais se tomou 2.
numérica COMO recurso. x ~ . S
Essa relacdo deve ser explorada em fra¢cbes maiores, menores ou iguais a
um inteiro, como, por exemplo: 1/2; 2/2 ou 3/2. Nao ha necessidade de
nomear as fracbes estudadas em prépria, imprdpria ou aparente, uma vez
gue o que importa na habilidade sdo as duas ideias envolvendo fracdo
(como divisdo e como parte de um todo) e a representacdo na reta
numérica.
Comparacéo e ordenacéo de
ndimeros racionais na e ~
, ~ . (EFO5MAO04) Identificar fracbes ~ .
Numeros representagdo decimal e na - FracBes equivalentes

fracionaria utilizando a
nocao de equivaléncia

equivalentes.




Comparacéo e ordenacéo de
numeros racionais na

(EFO5MAQ5) Comparar e ordenar
nUmeros racionais positivos

- Comparagdo e ordenacdo de ndmeros racionais
(representaces fracionaria e decimal);

- Representacao dos nlimeros racionais na reta numerica

positivos

Ndmeros representacdo decimal e na | (representacdes fracionaria e decimal), . : L .
P : Obs.: Analisar se uma escrita fracionaria representa uma quantidade
fracionaria utilizando a relacionando-os a pontos na reta . . ~
x N . maior, menor ou igual a outra, expressando essa comparagdo tanto
nogéo de equivaléncia numerica. : . .
verbalmente (maior que, menor que, igual a, diferente de) quanto pelo
uso dos sinais de igualdade ou desigualdade correspondentes as
expressoes verbais (<,>, = ou #).
- Calculo de porcentagens e representacao fracionaria
(EFO5MAO06) Associar as representacoes ~ ~ - S
0 0 0 0 0 Obs.: Conhecer fragdes, suas representacfes e significados, incluindo a
10%, 25%, 50%, 75% e 100% L Y L o A
. N ideia de equivaléncia, que permitira compreender que 10% € o mesmo
respectivamente a décima parte, o & )
, N que 10/100 ou 1/10, que 25% é o mesmo que 25/100 ou 1/4 e assim por
, Calculo de porcentagens e | quarta parte, metade, trés quartos e : , . . " .~
NUmeros ~ P I diante. Para que os calculos sejam realizados utilizando estratégias
representagdo fracionéria um inteiro, para calcular porcentagens, o L ~
. s o pessoais, calculo mental e calculadora, seré importante a compreensdo do
utilizando estratégias pessoais, calculo | ©." "~ " e i -~ . .
significado de calcular “1/10 de”; “1/4 de”; “1/2 de” uma quantidade. Os
mental e calculadora, em contextos de L ] ~ .
o . contextos de educacdo financeira, envolvendo a relagdo com sistema
educacdo financeira, entre outros. L N o CEN0L A victas . 0
monetario (gastei 10% do previsto; paguei 50% a vista; usei 100% do meu
dinheiro) envolve a relagéo das porcentagens com seu uso cotidiano.
- Resolugdo e elaboracdo de problemas de adicdo e subtracdo com
(EFOSMAQ7) Resolver e elaborar , ¢ . ¢a0 de p L Al ragao
- - N nimeros naturais e com numeros racionais, cuja representacdo decimal
Problemas: adigéo e problemas de adi¢do e subtracdo com P . . . - . .
~ > , . , seja finita (uma escrita decimal com um ndmero finito de algarismos apés
subtragdo de nimeros numeros naturais e com ndmeros a virgula)
Numeros naturais e numeros racionais | racionais, cuja representacéo decimal g

cuja representacdo decimal
é finita

seja finita, utilizando estratégias
diversas, como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

Obs.: Identificar que uma operacdo pode ser realizada com diferentes
procedimentos de célculo, analisando vantagens e desvantagens de cada
um dependendo da situacdo e contextos nos quais ela aparece.




Problemas: multiplicacdo e
divisdo de nimeros racionais

(EFO5MAO08) Resolver e elaborar
problemas de multiplicacéo e diviséo
com ndimeros naturais e com nimeros
racionais cuja representacao decimal é

- Resolucdo e elaboracdo de problemas: multiplicacdo e divisdo de
nimeros racionais cuja representacdo decimal é finita por ndmeros
naturais (com multiplicador natural e divisor natural e diferente de zero

Numeros cuja representacdo decimal | finita (com multiplicador natural e . A N - .
. ja rep , ¢ - ( P Obs.: A habilidade prevé a sistematizagdo das estratégias de calculo de
é finita por numeros divisor natural e diferente de zero), o . IS . X
. . T divisdo com ndmeros naturais, incluindo o algoritmo convencional de um
naturais utilizando estrategias diversas, como . L . Lo . )
, LY . numero de até cinco algarismos por outro de até dois algarismos (12.534 :
calculo por estimativa, calculo mental e , S . . . .
alooritmos 12) , além da divisdo entre dois nimeros naturais com quociente decimal
g (245 : 10 = 24.5).
- Resolucéo e elaboragdo de problemas simples de contagem envolvendo
(EFOSMAQ9) Resolver e elaborar e oragao de p pies de contag ,
. 0 principio multiplicativo, como a determinagdo do ndmero de
Problemas de contagem do | problemas simples de contagem o . ~
S : e S agrupamentos possiveis ao se combinar cada elemento de uma colecdo
tipo: “Se cada objeto de uma | envolvendo o principio multiplicativo, ~ . .
~ . L , com todos os elementos de outra colegdo, por meio de diagramas de
colecdo A for combinado como a determinagédo do numero de .
, . : arvore ou por tabelas
Numeros com todos os elementos de | agrupamentos possiveis ao se combinar
uma colecado B, quantos cada elemento de uma colecdo com . . “ . x
¢ 4 . ¢ ~ Obs.: Associar problemas do tipo: “Se cada objeto de uma cole¢édo A for
agrupamentos desse tipo todos os elementos de outra colecéo, . ~
» ] ] . combinado com todos 0s elementos de uma cole¢cdo B, quantos
podem ser formados? por meio de diagramas de arvore ou . ” ~
por tabelas agrupamentos desse tipo podem ser formados?”. Para a resolucdo, as
estratégias poderdo ser diversas, incluindo a multiplicagéo.
- Propriedades da igualdade e nocéo de equivaléncia existentes entre dois
. . membros
(EFO5MAL0) Concluir, por meio de
investigacdes, que a relacdo de o . LA
. gacoes, g Ga0 ¢ Obs.: Compreender, primeiramente, o sentido de equivaléncia (sea+b =
igualdade existente entre dois ~ ; . : A
. . . c+d, entdo ¢ +d =a + b) associado ao sinal de igualdade. Partindo dessa
; Propriedades da igualdade e | membros permanece ao adicionar, ~ : . o ~ .
Algebra compreensdo, por meio de investigacdo e observacdo de regularidades,

nocao de equivaléncia

subtrair, multiplicar ou dividir cada um
desses membros por um mesmo
numero, para construir a nogao de
equivaléncia.

sera possivel compreender a relacdo expressa na habilidade para todas as
acOes previstas na habilidade.
Exemplo: Se 3+17=12+8,entdo 3+17+5=12+8 +5;

Se 2+6=8,entdo 4x(2+6)=4x8§;

Se 16 - 6 =10, entdo, (16 -6): 5=10:5.




Propriedades da igualdade e

(EFO5MAL1) Resolver e elaborar
problemas cuja conversdo em sentenca

- Resolucdo e elaboracdo de problemas cuja conversdo em sentenca
matematica seja uma igualdade com uma operacdo em que um dos
termos é desconhecido

Exemplo: "Eu tinha 20 reais e agora tenho 12. O que pode ter
acontecido?" ou "A Diferenca entre dois nimeros é 18 e o maior deles é

Algebra nocio de equivaléncia matematica seja uma igualdade com 37. Qual é o outro nimero?" ou "Pensei em um namero, multipliquei por
¢ q uma operacao em que um dos termos € | 12 e obtive 84. Em que nlmero pensei?".
desconhecido.
Obs.: O pleno desenvolvimento da habilidade envolve o conhecimento
das relacBes entre as operagbes (adigdo e subtracdo; multiplicacdo e
divisdo), assim como o sentido do sinal de igualdade como equivaléncia, o
conhecimento previsto na habilidade (EFOSMA10) e, ainda, experiéncia de
resolver e elaborar problemas.
- Resolucdo e elaboracdo de problemas que envolvam variacdo de
roporcionalidade direta entre duas grandezas
(EFO5MA12) Resolver problemas que prop g
Grandezas diretamente envolvam var_la(;ao d_e Obs.: Se uma grandeza dobra, a outra dobra; se uma triplica, a outra
o proporcionalidade direta entre duas Co PR, o L
proporcionais : : triplica; se uma é dividida em duas partes iguais, a outra também é
; grandezas, para associar a quantidade A : .
Algebra Problemas envolvendo a reduzida & metade. Associar a quantidade de um produto ao valor a pagar
. de um produto ao valor a pagar, alterar X . ~
particdo de um todo em : . . (se um litro custa R$ 10,00, 2,5 litros quanto custardo?), alterar as
o as quantidades de ingredientes de . . : . . .
duas partes proporcionais receitas. ampliar ou reduzir escala em quantidades de ingredientes de receitas (preciso de 250g de manteiga
» amp para uma receita, quanto precisarei para meia receita?), ampliar ou
mapas, entre outros. . x o L
reduzir escala em mapas, entre outros, sdo aplicagbes do raciocinio
proporcional.
- Resolucdo de problemas envolvendo a partilha de uma quantidade em
duas partes desiguais
EFO5MA13) Resolver problemas
p
Grandezas diretamente envolvendo a partilha de uma
FODOTCIONaS guantidade em duas partes desiguais, | Obs.: Ser capaz de resolver problemas do seguinte tipo: "Julio e Ant6nio
Algebra groglemas envolvendo a tais como dividir uma quantidade em | fizeram um trabalho juntos e receberam por ele R$ 4800,00. Julio dedicou

particdo de um todo em
duas partes proporcionais

duas partes, de modo que uma seja o
dobro da outra, com compreenséo da
ideia de razdo entre as partes e delas
com o todo.

5 dias a realizar a sua parte do trabalho e Anténio, 7 dias. Quanto cada um
recebera pelos dias trabalhados?". Observe que, se eles tivessem
trabalhado a mesma quantidade de dias, bastaria dividir o valor recebido
por 2. No problema em questdo, eles trabalharam quantidades de dias
desiguais. Por isso, para saber quanto cada um recebeu por seu trabalho,
devemos dividir 4800 por 12, obtendo o valor de um dia de trabalho, e




pagar o equivalente a 5 dias para Julio e 7 dias para Antdnio. Outra forma
de resolver o problema é pensar que, se Jilio trabalhou 5 de 12 dias e
Antonio trabalhou 7 de 12 dias, entdo Julio receberd 5/12 de 4800 e
Antbnio, 7/12 de 4800, o que da R$ 2000,00 e R$ 2800,00,
respectivamente, para cada um, o que mostra, de modo mais explicito, a
ideia de razdo entre as partes e delas com o todo.

Plano cartesiano:
coordenadas cartesianas (1°

(EFO5MA14) Utilizar e compreender
diferentes representacdes para a
localizagdo de objetos no plano, como

- Plano cartesiano: coordenadas cartesianas (1° quadrante) e
representacdo de deslocamentos no plano cartesiano

Obs.: Desenvolver habilidades verbais, visuais e de representacdo
especificamente relacionadas as estratégias de representacdo aqui

Geometria quadrante) e representacdo | mapas, células em planilhas eletrénicas . Lo
g ) mencionadas, compreendendo seus principios, legendas, escalas e 0s
de deslocamentos no plano | e coordenadas geogréficas, a fim de ; - L .
. o ~ termos relacionados na habilidade (direita, esquerda, para cima, para
cartesiano desenvolver as primeiras noc¢oes de o ~ . ; ,
. baixo, interseccdo, etc). Uma aprendizagem importante sera a de que um
coordenadas cartesianas. ; .
ponto pode ser localizado usando duas coordenadas e um sistema de
eixos perpendiculares, numerados e orientados.
- Interpretacdo, descricho e representacdo da localizacdo ou
movimentagdo de objetos no plano cartesiano (1° quadrante) utilizando
coordenadas cartesianas, indicando mudancas de direcdo e de sentido e
giros
Obs.: Dominar o processo de localizagdo e representacdo da
(EFO5MALD5) Interpretar, descrever e ; ~ .
. . movimentag&o de objetos e pessoas no espago.
Plano cartesiano: representar a localizacdo ou
coordenadas cartesianas (1° | movimentacao de objetos no plano . - i .
. - : o o Utilizar um vocabulario que expresse a localizagdo (direita, esquerda, mais
Geometria quadrante) e representacdo | cartesiano (1° quadrante), utilizando

de deslocamentos no plano
cartesiano

coordenadas cartesianas, indicando
mudancas de direcdo e de sentido e
giros.

proximo, mais distante, entre outros) também é relevante.

Experiéncias de representacdo de trajetos em malhas quadriculadas e de
leitura de mapas auxiliam para que, entdo, possa ser explorada a
ampliagdo das formas de descricdo, localizagdo e representacdo de
trajetos e movimentos em um sistema de coordenadas ordenado
(cartesiano) formado por um eixo horizontal e outro vertical, numerados e
gue se interceptam perpendicularmente na origem.




Figuras geométricas
espaciais: reconhecimento,

(EFO5MAL6) Associar figuras espaciais a
suas planificacdes (prismas, piramides,

- Reconhecimento de figuras geométricas espaciais (prismas, piramides,
cilindros e cones);

- Representacdo de figuras geométricas espaciais (prismas, piramides,
cilindros e cones);

- Planificagdo de figuras geométricas espaciais (prismas, piramides,
cilindros e cones);

- Caracteristicas de figuras geométricas espaciais (prismas, piramides,
cilindros e cones);

- Identificacdo de arestas, faces e vértices em poliedros;

- Classificacdo dos solidos em poliedros e corpos redondos

Geometria representacoes, - :
o cilindros e cones) e analisar, nomear e
planificacGes e )
o comparar seus atributos.
caracteristicas . . o -
Obs.: Separar os poliedros em prismas, piramides e outros, explicitando as
principais caracteristicas de cada grupo, em especial relativos ao tipo de
superficie que os compfem, bem como a quantidade de arestas e
vértices.
Compreender também a identificacdo do cilindro, do cone e da esfera
como corpos redondos.
(EFO5MAL7) Reconhecer, nomear e - Reconhecimento, nomeacao e comparagéo de poligonos;
Figuras geométricas planas: | comparar poligonos, considerando - Classificagdo de triangulos: isosceles, equilatero e escaleno;
Geometria caracteristicas, lados, vértices e angulos, e desenha- - Classificagdo de quadrilateros: quadrado, retangulo, losango, trapézio,

representacdes e angulos

los, utilizando material de desenho ou
tecnologias digitais.

paralelograma;
- Medida e quantidade de angulos em poligonos




Geometria

Ampliacéo e reducdo de
figuras poligonais em malhas
quadriculadas:
reconhecimento da
congruéncia dos angulos e
da proporcionalidade dos
lados correspondentes

(EFO5MA18) Reconhecer a congruéncia
dos angulos e a proporcionalidade
entre os lados correspondentes de
figuras poligonais em situacdes de
ampliacdo e de reducdo em malhas
quadriculadas e usando tecnologias
digitais.

- Identificacdo de angulo reto;
- Reconhecimento da congruéncia de angulos;
- Ampliagéo e reducdo de figuras poligonais em malha quadriculada

Obs.: Explorar elementos que nédo se alteram e dos que se modificam na
ampliacdo e na reducdo de figuras geométricas planas, envolvendo a
aprendizagem do efeito da relacdo de proporcionalidade entre uma figura
e sua ampliacdo/reducéo.

Duas figuras sdo congruentes se elas possuem a mesma forma e tamanho.

Grandezas e medidas

Medidas de comprimento,
area, massa, tempo,
temperatura e capacidade:
utilizacdo de unidades
convencionais e relagcdes
entre as unidades de medida
mais usuais

(EFO5MAL9) Resolver e elaborar
problemas envolvendo medidas das
grandezas comprimento, area, massa,
tempo, temperatura e capacidade,
recorrendo a transformac6es entre as
unidades mais usuais em contextos
socioculturais.

- Resolucdo e elaboracdo de problemas envolvendo medidas das
grandezas comprimento, area, massa, tempo, temperatura e capacidade

Obs.: Identificar as grandezas, compreender o que € medi-las
(comparando com outra grandeza de mesma espécie, escolhendo uma
unidade e expressando a medicdo numericamente com a identificacdo da
unidade utilizada).

Conhecer as principais unidades padrao de medida (km, m, cm, mm/ km?,
m?, cm?/ t, kg, g, mg/ h, min, s/ °C/ |, ml), estabelecer relacdes entre elas,
incluindo a expressdo por meio de fra¢cbes ou decimais. Exemplo: 0,5 kg/
Y xicara...

Grandezas e medidas

Areas e perimetros de
figuras poligonais: algumas
relacdes

(EFO5MAZ20) Concluir, por meio de
investigagdes, que figuras de
perimetros iguais podem ter areas
diferentes e que, também, figuras que
tém a mesma area podem ter
perimetros diferentes.

- Medic¢do do contorno de figuras planas;
- Analise de figuras que possuem mesmo perimetro a areas diferentes e
mesma area e perimetros diferentes

Obs.: Concluir, por meio de investigac@es, que figuras de perimetros iguais
podem ter areas diferentes e que, também, figuras que tém a mesma area
podem ter perimetros diferentes envolve a diferenciacdo de area e
perimetro, associando o perimetro a medida de comprimento e, a area,
como medida de superficie.




Grandezas e medidas

Noc¢éo de volume

(EFO5MA21) Reconhecer volume como
grandeza associada a sélidos
geomeétricos e medir volumes por meio
de empilhamento de cubos, utilizando,
preferencialmente, objetos concretos.

- Ideia de volume;
- Medi¢do de empilhamento de cubos

Obs.: Conhecer que o volume de um corpo é a medida do espaco ocupada
por esse corpo. A medicdo do volume é feita em unidades cubicas
(centimetro cubico, metro clbico), por isso, na habilidade, esta previsto
medir volumes por meio de empilhamento de cubos, utilizando,
preferencialmente, objetos concretos.

Probabilidade e
estatistica

Espaco amostral: andlise de
chances de eventos
aleatorios

(EFO5MAZ22) Apresentar todos 0s
possiveis resultados de um
experimento aleatdrio, estimando se
esses resultados sdo igualmente
provaveis ou nao.

- Analise de todos os resultados possiveis de um evento aleatorio;
- Identificacdo de eventos em um experimento aleatério

Obs.: Ser capaz de indicar o espaco amostral relativo a um experimento
aleatorio, identificando se nele ha chances iguais (igualmente provaveis
ou equiprovaveis) de um determinado resultado ocorrer.

Por exemplo, ao decidir qual time de futebol comeca a partida jogando
uma moeda, as chances de sair cara ou coroa sdo iguais, isto &, no espaco
amostral do evento jogar uma moeda, ha duas possibilidades com
chances equiprovaveis de acontecer: cara ou coroa. No jogo de dois times
de futebol A e B, o0 espago amostral tem trés possibilidades, geralmente
nao equiprovaveis: empate, vitoria de A e vitoria de B.

Probabilidade e
estatistica

Calculo de probabilidade de
eventos equiprovaveis

(EFO5MA23) Determinar a
probabilidade de ocorréncia de um
resultado em eventos aleatorios,
quando todos os resultados possiveis
tém a mesma chance de ocorrer
(equiprovaveis).

- Determinacdo da probabilidade da ocorréncia de eventos em um
experimento aleatorio

Obs.: Conhecer o conjunto de todas as possibilidades que fazem parte
deste problema, ou seja, 0 espago amostral, e comparar a chance de cada
evento desse espaco amostral acontecer no total de possibilidades,
associando a representacdo fracionaria como forma de registro da
probabilidade de um evento acontecer.

Por exemplo, ao se lancar uma moeda o espaco amostral é cara ou coroa,
ou seja ha 1 em duas possibilidades de sair cara, logo a probabilidade de
termos cara € de 1/2, o mesmo vale para coroa. Ja no caso do langamento
de um dado comum, ha 1/6 de probabilidade de sair qualquer um dos
nimeros do espaco amostral.




Probabilidade e
estatistica

Leitura, coleta, classificacdo
interpretacdo e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada,
gréafico de colunas
agrupadas, graficos
pictdricos e grafico de linhas

(EFO5MAZ24) Interpretar dados
estatisticos apresentados em textos,
tabelas e graficos (colunas ou linhas),
referentes a outras areas do
conhecimento ou a outros contextos,
como saude e transito, e produzir
textos com o objetivo de sintetizar
conclusoes.

- Interpretacdo de dados apresentados em textos, tabelas e graficos;

- Organizagdo de dados coletados em tabelas de dupla entrada, grafico de
colunas agrupadas, graficos pictoricos, grafico de linhas e setoriais

Obs.: Nesse caso, envolve algum conhecimento anterior de tabelas e
graficos, bem como a experiéncia de analisa-los e registrar por escrito
conclusdes possiveis de serem tiradas a partir dessa analise.

Probabilidade e
estatistica

Leitura, coleta, classificacdo
interpretacdo e
representacdo de dados em
tabelas de dupla entrada,
gréafico de colunas
agrupadas, graficos
pictdricos e grafico de linhas

(EFO5MAZ25) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoricas e
numeéricas, organizar dados coletados
por meio de tabelas, graficos de
colunas, pictdricos e de linhas, com e
sem uso de tecnologias digitais, e
apresentar texto escrito sobre a
finalidade da pesquisa e a sintese dos
resultados.

- Interpretacao de dados apresentados em textos, tabelas e graficos;
- Organizacgdo de dados coletados em tabelas de dupla entrada, grafico de
colunas agrupadas, graficos pictdricos e grafico de linhas

Obs.: Identificar que as variaveis nos estudos estatisticos sdo os valores
que assumem determinadas caracteristicas dentro de uma pesquisa.
Variaveis categéricas ou qualitativas sdo aquelas que ndo podem ser
expressas numericamente, pois relacionam situagdes como més de
nascimento, preferéncia por um time de futebol, marca de automdvel,
preferéncia musical, entre outras.

As variaveis categoricas ou gualitativas contém um numero finito de
categorias ou grupos distintos.

A habilidade também prevé a pesquisa com varidveis numéricas ou
quantitativas. Esse tipo de variavel pode ser classificado em discreta (se
for relacionada a situacGes de contagem (por exemplo: numero de
revistas vendidas, quantidade de consultas médicas, nimero de filhos) ou
continua como a que se refere as situacdes de medida (por exemplo,
massa de um produto, altura de pessoas, tempo de duracdo de um
evento etc.).

Identificar um problema a ser respondido e desenvolver procedimentos
gue vao da escolha da populagéo investigada a procedimentos de coleta,
organizacdo e publicagdo dos dados da pesquisa e da resolucdo do
problema investigado.

A ampliacdo em relagdo ao ano anterior estd na escolha de uma amostra
maior de pessoas e nha utilizacdo da tecnologia para tabular e representar
dados da pesquisa.









