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JOGO DE TRILHA 

 
 

Continuando com os jogos de tabuleiro, hoje, vamos aprofundar nossos 

conhecimentos sobre a TRILHA. 

Trilha ou Moinho é um tradicional e antigo jogo de tabuleiro. 

O objetivo do jogo é remover as peças inimigas até que restem no máximo duas. 

Cada vez que um jogador forma uma linha horizontal ou vertical com três de suas 

peças (um "moinho") sobre o tabuleiro, tem o direito de escolher uma peça inimiga 

para remover, desde que essa peça não faça parte de um moinho inimigo. 

 
DESCRIÇÃO 

 

O jogo de Trilha tem dois participantes, que usam um tabuleiro para jogar. 

 Jogadores - 2 

 Peças - 18 peças sendo 9 brancas e 9 pretas. 

 Tabuleiro - tabuleiro com 24 casa interligados horizontalmente e 

verticalmente. 

 
 

O jogo consiste em três partes principais: 
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 Colocando as peças: Esta é a fase inicial do jogo onde cada jogador coloca 

um peça de cada vez alternando entre jogadores, caso um dos jogadores 

forme uma linha horizontal ou vertical com três peças (um moinho), ele terá o 

direito de remover uma peça de seu adversário do tabuleiro. 

 Movendo as peças: Esta fase se inicia quando ambos os jogadores 

colocarem suas nove peças em jogo. Consiste em mover suas peças ao 

longo de uma das linhas do tabuleiro para uma outra casa adjacente. Caso 

um dos jogadores tenha somente 3 peças em jogo, ele pode "voar" com suas 

peças, podendo mover para qualquer casa que não esteja ocupada por uma 

peça do adversário. 

 Removendo peças adversárias: Em qualquer uma das fases acima quando 

um jogador forma uma linha horizontal ou vertical com 3 peças ele fará um 

"moinho", isso lhe dá o direito de remover uma peça de seu adversário, 

contudo você não poderá remover uma peça do seu adversário que faz parte 

de um moinho dele, a não ser que não exista outra peça para remover. 

ESTRATÉGIA 

 
No começo do jogo, é muito importante colocar as peças nos lugares mais versáteis 

para tentar formar imediatamente moinhos e não cometer o erro de concentrar as 

peças próprias em uma área do tabuleiro. 

Uma posição ideal, que geralmente resulta em uma vitória, é ser capaz de colocar 

uma peça que possa se movimentar entre dois moinhos diferentes 

 
FIM DA PARTIDA 

 
O jogo termina quando 3 situações são alcançadas: 

 Se um jogador reduzir as peças de seu adversário para 2. 

 Se um jogador deixar seu adversário sem nenhuma jogada válida. Caso seu 

adversário tenha somente 3 peças em jogo, ele não poderá ser "trancado". 

 Se ambos jogadores estiverem com 3 peças em jogo e, a partir deste 

momento, se em 10 jogadas não houver vencedor, o jogo terminará e será 

declarado um empate. 

 

 

Divirta-se!!! 

mailto:educacaogpa@gmail.com
http://www.graopara.sc.gov.br/

	COMPONENTE CURRICULAR: EDUCAÇÃO FÍSICA CARGA HORÁRIA SEMANAL DA ATIVIDADE: 02 AULAS ENSINO FUNDAMENTAL – BLOCO D

