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COMPONENTES CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA, MATEMATICA E
HISTORIA.
TURMA: 3° ANO TURNO: MATUTINO E VESPERTINO
CARGA HORARIA: 15:30 MIN
PROFESSORA AULA PRESENCIAL : IVANEIDE H. PICHER PERIN.
PROFESSORA ATIVIDADES REMOTAS:MARCIA DA S.S. GERALDI.

ALUNO(A):

PLANEJAMENTO SEMANAL DE 12 A 16 DE ABRIL DE 2021

ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM

HABILIDADES DE APRENDIZAGEM DE LINGUA PORTUGUESA:

e (EF15LP15) Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo
do imaginério e apresentam uma dimenséo ludica, de encantamento,
valorizando-os , em sua diversidade cultural, como patriménio artistico
na humanidade.

e (EFO3LP10)Reconhecer prefixos e sufixos produtivos na formacao de
palavras derivadas de substantivos, de adjetivos e de verbos,
utilizando-os para compreender palavras e para formar novas palavras.

e (EFO3LPO7) Identificar a fung&o na leitura e usar na escrita ponto final,
ponto de interrogacao, ponto de exclamacao e, em diadlogos (discurso
direto), dois-pontos e travessao.
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«Lr ndo € passear por cima
das palavras, er ¢ er umg '7
} compreensdo profunda do |
 lido, estétca, ambéim, do
B o, quer dizer, s¢ esse pais A\
evasseascriooexerciclo  \GOW

§ daletura, da palavra
B assoctada a lettura do mundo, Y
§ ¢ com fodas as suas mplicacdes,
§ de ordem estética, de bomteza ¢, também,
W de liberdade de criagio, eu acho que ensinar a le ¢ escrever, muma
| perspectiva como essa, faz parte da pedagogia da democracia FREIRE

www.chambolino.
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f \ VOCE VAI LER UMA FABULA. ELA CONTA A HISTORIA
‘ DE UM RATINHO QUE CAIU, SEM QUERER, NAS GARRAS DE

UM LEAO.

0 LEAO E O RATINHO

UM LEAQ ESTAVA DORMINDO E ACORDOU COM AS COCEGAS QUE UM
RATINHO FAZIA AO CORRER NO SEU FOCINHO. COM UM TERRIVEL RUGIDO, O
LEAO AGARROU O IMPORTUNO E IA DEVORA-LO, QUANDO O RATINHO DISSE:

— POR FAVOR, POUPE MINHA VIDA! EU SABEREI RETRIBUIR A SUA
GENEROSIDADE!

0 REI DOS ANIMAIS ACHOU GRACA DA PRETENSAO DO RATINHO. COMO
E QUE UM SIMPLES CAMUNDONGO PODERIA AJUDAR UMA FERA TAOQ
PODEROSA? ACHOU TANTA GRACA QUE SOLTOU O INFELIZ.

TEMPOS DEPOIS, O LEAO CAIU NUMA REDE ARMADA PELOS CACADORES
E ALl SE DEBATIA QUANDO CHEGOU O RATINHO, QUE TINHA OUVIDO 0S
SEUS RUGIDOS.

— ESPERE UM POUCO! — DISSE O RATINHO.

E, ROENDO AS MALHAS DA REDE, LIBERTOU O LEAO.

“0S FRACOS TAMBEM PODEM AJUDAR 0S FORTES.”

GUILHERME FIGUEIREDO. FABULAS DE ESOPO.
SAO PAULO: EDIOUROG, 2005.
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1-RESPONDA:

* QUEM SAO AS PERSONAGENS DA HISTORIA?
* QUE PERSONAGEM E A MAIS FORTE?

* NO COMECO DA HISTORIA, O LEAO QUER DEVORAR O RATINHO.
“DEVORAR” E A MESMA COISA QUE “COMER"? POR QUE O AUTOR
USOU A PALAVRA “NDEVORAR™?

» O LEAO SOLTOU O RATINHO PORQUE TEVE RESPEITO POR ELE?
« VOCE JA CONHECIA ESSA FABULA? O QUE ACHOU DELA?

2 | OBSERVE AS PALAVRAS CIRCULADAS NESTE TRECHO DA FABULA.

0 REI DOS ANIMAIS ACHOU GRACA DA PRETENSAO DO
RATINHO. COMO E QUE UM SIMPLES CAMUNDONGO
PODERIA AJUDAR UMA FERA TAO PODEROSA ? ACHOU
TANTA GRACA QUE SOLTOU O'INFELIZ.

* PINTE DE AZUL AS PALAVRAS CIRCULADAS QUE SE REFEREM

AO RATINHO.
* PINTE DE VERMELHO AS PALAVRAS CIRCULADAS QUE SE
REFEREM AO LEAO.
3 | COLOQUE L NAS CARACTERISTICAS DO LEAO E R NAS
CARACTERISTICAS DO RATINHO.
* PRETENSIOSO [ | o LEAL[
* GENEROSO | | * FORTE( |

FIQUE SABENDO @)

FABULA E UMA HISTORIA EM QUE AS PERSONAGENS, GERALMENTE, SAO
ANIMAIS QUE PENSAM, SENTEM E AGEM COMO PESSOAS.

OS ACONTECIMENTOS SAO NARRADOS EM UMA SEQUENCIA: INICIO,
DESENVOLVIMENTO E FIM (DESFECHO) DA HISTORIA.




‘Q%MW e a armea mads /éczc/ﬂmdw quee veee /éac/& wsar /éwm mudar o mande... "
Netion Meandeda

@ AS ILUSTRACOES DA FABULA ESTAO FORA DE ORDEM. NUMERE
CADA CENA NA SEQUENCIA DA HISTORIA.

A EYANARE O EUET A

FIQUE SABENDO &

A FABULA E UMA HISTORIA CONTADA PARA TRANSMITIR UM
ENSINAMENTO AO LEITOR OU QUVINTE. ESSE ENSINAMENTO APARECE NO
FINAL, DEPOIS DO DESFECHO. E TAMBEM CHAMADO DE MORAL.

h > 4

@ RELEIA O ENSINAMENTO DA FABULA O LEAO E O RATINHO.

“0S FRACOS TAMBEM PODEM AJUDAR 0S FORTES.”

* PINTE O QUADRADINHO QUE APRESENTA O SIGNIFICADO DESSE
ENSINAMENTO.

NUNCA DEVEMOS DESPREZAR ALGUEM, POR MAIS HUMILDE
QUE SEJA.

SO CONSEGUE AJUDAR O OUTRO QUEM E FORTE.
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§  * VOCE CONCORDA COM O ENSINAMENTO DA FABULA? FALE COM
OS COLEGAS E OUGA O QUE ELES TEM A DIZER.

316 RELEIA O DESFECHO DA FABULA.

— ESPERE UM POUCQ! — DISSE O RATINHO.
E, ROENDO AS MALHAS DA REDE, LIBERTOU O LEAOQ.

'| | INVENTE OUTRO FINAL PARA A HISTORIA.

* MODIFICANDO O FINAL, O ENSINAMENTO CONTINUA O MESMO?

* CRIEM OUTRO ENSINAMENTO PARA ESSE NOVO FINAL.

7] VEJA A CAPA DO LIVRO DE ONDE FOI TIRADA A FABULA O LEAO
E O RATINHO.

* ESCREVA O NOME DO LIVRO.

FABULAS DE

REPROOUGAD

» ESCREVA O NOME DE QUEM REGISTROU
AS FABULAS EM PORTUGUES.

* QUE INFORMAGAO TEM MAIS DESTAQUE
NESSA CAPA?

¥ * OBSERVE A ILUSTRACAO. POR QUE
FORAM ILUSTRADOS ANIMAIS?
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&\ PARA LER E ESCREVER MELHOR it

4 FORMAGAO DE PALAVRAS $

@ OBSERVE COMO SAO FORMADAS ALGUMAS PALAVRAS.

VOCE SABE O NOME DO SUCO FEITO COM LARANJA?
E LARANJADA.

LARANJA
LARANJADA

DENAHUMNSTOCK PHOTOS!
GETTY MAGES

GOIABA
GOIABADA

Foondaolo orobics. A 184 do COSanFond Lo 9610 oo 19 oo fowndo oo 106

28] * COM UM COLEGA, DESCUBRA O NOME DOS ALIMENTOS E FORME
NOVAS PALAVRAS COM ELES.

O DOCE FEITO COM
EA
O DOCE FEITO COM _
EA

- .4

by @ |

{

. ) Y
ESURANY ISTOCK
FHOTOSIGETTY MAGES

GITA KULINITCH
STUDKY
SHUTTERSTOCK

BUWGES

O SUCO FEITO COM
EA

ALEXLUKBWSTOOK
PHOTOSIGETTY
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PARA LER E ESCREVER MELHOR

O DOCE FEITO COM ’.9 § §
EA .

UM DOS PRATOS FEITOS COM ‘
EA - )

O DOCE FEITO COM - _ ggg
i ,_§:
EA_ ) 92

@ CONTINUE FORMANDO PALAVRAS.

PNOTOG-&YW

SHUTTERSTOCK

JANDIRK HANSEN

QUEM VENDE SORVETE E SORVETEIRO.

SORVETE
SORVETEIRO

M UNAL QZMEN'SHUTTERSTOCK

* COMPLETE.
QUEM CONSERTA SAPATO E

QUEM VENDE VERDURA E
QUEM TRABALHA NO AGOUGUE E
QUEM VENDE BANANAE

QUEM FABRICA DOCE E
QUEM TRABALHA COM FERRO E

‘%ﬂfw@d& e a armea mads /éczc/ﬂmdw quee veee /éac/& wsar /éwm mudar o mande... "
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PARA LER E ESCREVER MELHOR

3| ESCREVA.
SE QUEM TOCA BATERIA E BATERISTA,

* QUEM TOCA GUITARRA E :
* QUEM TOCA VIOLINO E

DIGITAL VISIONGETTY MAGES

* QUEM FAZ DESENHO E
* QUEM TRATA DOS DENTES E ;
* QUEM TOCA FLAUTA E — ;
* QUEM TOCA GAITAE E— 3
* QUEM VENDE FLORES E :

* QUEM DANCA SAMBA E ;
* QUEM TOCA PIANO E

4| AGORA, RESPONDA AS PERGUNTAS.
* COMO SE CHAMA AQUELE QUE GOSTA DE AVENTURAS?

» QUAL E O NOME DO RECIPIENTE PARA GUARDAR ACUCAR?

» QUAL E O NOME DA ARVORE QUE DA ABACATE?

* COMO SE CHAMA A PESSOA QUE TOCA SANFONA?

* COMO SE CHAMA AQUELE QUE PRATICA O SURFE?

* COMO SE CHAMA QUEM FAZ BAGUNGCA?

2
S
g
5
u
Q
o
£
i

P — ——
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VIDEO EDUCATIVO SOBRE PONTUACAO

PONTUACAO

O texto a seguir é uma piada. Leia- o.

Dois amigos se encontram:
Zé - Rapaz,vocé parece preocupado.

Jodo:-Sim,e estou muito,0 meu médicodisse que eu ndo posso mais,jogar
futebol.

Zé:- Sério __ Ele te examinou___
Jodo:_Né&o, Ele me viu jogando.

Acervo da cultura popular.

RESPONDA

1- Na ultima fala de Zé: “"sério__ ele te examinou___ " falta a
pontuacao. Qual dos sinais de pontuagao a seguir completa adequadamente
essas frases ?
A) ?
B) !

C) .
D) .



https://youtu.be/bHuWIkiAnzQ
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2-Observe esta imagem:

e Qual o sinal de pontuacdo mais adequado para as falas do personagem,
considerando o contexto?

A) ?
B) !
C) .
D).
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3-Veja esta imagem:

eQual destes sinais de pontuagdo completa corretamente a lacuna da
frase dita pela menina?

A) ? B) ! C). D),

4-OBSERVE O DIALOGO A SEGUIR.

Como vocé esta
Estou melhor

Que 6tima noticia

eQual destas alternativas apresenta a sequéncia dos sinais de pontuacao
gue completam corretamente as frases do diadlogo?

A) L 1? B)? . ! C)!.? D)!?.




5-OBSERVE A IMAGEM A SEGUIR.

5-Qual é a pontuacado adequada para a frase dita pelo garcom?

A) ! B) . oK D) ?

6- Leia a frase a sequir.

Qual sabor de bolo vocé prefere:

Morango,chocolate ou baunilha

eQual sinal de pontuacéo é adequado para preencher a lacuna da frase?

A) Ponto de interrogacao(?),pois € uma pergunta.

B) Ponto de exclamacao(!), pois indica uma supresa.
C) Ponto final(.) ,pois € uma afirmacéao.

D) Reticéncias(...), pois indica continuidade.
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HABILIDADE DE MATEMATICA

(EFO3MAO0S5) Utilizar diferentes procedimentos de célculo mental e escrito para

resolver problemas significativos envolvendo adicdo e subtracdo com numeros
naturais.

1) Jade esta jogando no seu tablet . Para avancar para a proxima etapa do jogo, ela deve
completar a adicdo que aparece na tela, observe:

Qual é o numero que esta faltando nessa adi¢cao?
A) 9

B) 11

C) 20

D) 21

2) Alan e Ryan estéo brincando com dados. Em cada rodada , eles langam trés dados e
adicionam os pontos. Observe o total de pontos que cada um fez nesta rodada.

Assinale a alternativa que indica o numero sorteado nos dados marcados pelo ponto de
interrogacao.

A) Alan: 6 pontos; Ryan: 3 pontos

B) Alan: 6 pontos; Ryan: 4 pontos

C) Alan: 5 pontos; Ryan: 4 pontos

D) Alan: 3 pontos; Ryan: 3 pontos
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3) Joana tem um cofre, nele esta registrada uma operacdo de subtracdo. Observe.

A chave que abre o cofre € a que tem 0 numero que falta na operacéo de subtracdo. Qual
chave abre o cofre?

A) 30
B) 20
C) 18
D) 10

4) A professora fez uma atividade de fichas com operacgdes. Veja a ficha que ela sorteou.

Qual é o numero que esta faltando nesta adi¢cdo?

A) 9
B) 10
C) 11
D) 12A
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5) A professora escreveu no quadro uma sequéncia de subtracdes. Resolva-as.

Sobre essa sequéncia de subtragdes, € correto afirmar:

A) A diferenca é sempre 10
B) A diferenca € sempre 20
C) A diferenca esté entre 11 e 15
D) A diferenca esta entre 20 e 25

6) Iris e Ana estdo jogando on-line. Para avangar para a proxima etapa do jogo, elas devem
resolver as subtracdes que aparecem na tela . Observe.

Em relacdo aos resultados dessas subtracées, é correto afirmar:

A) A primeira operacao tem resultado maior que a segunda.
B) A segunda operacgdo tem resultado maior que a primeira.
C) As duas operacoes tém resultado 15
D) As duas operacdes tém resultado 10
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HABILIDADE DE HISTORIA

(EFO3HIO01) Identificar os grupos populacionais que formam a cidade, o municipio e a
regido, as relacoes estabelecidas entre eles e os eventos que marcam a formagéo da
cidade, como fenbmenos migratorios (vida rural/ vida urbana), dematamentos,
estabelecimento de grandes empresas etc.

Sintese Histérica de Grao-Para

Os primeiros habitantes das terras do municipio de Gréo-Para foram os indios
Botocudos.

Em 1841, incumbido pelo governo imperial de proceder estudos na densa bacia
carboifera do sul do pais, esteve na regido o getlogo Dr.Parigot.

No ano de 1861, o governo imperial celebrou contrato com o Visconde de Taunay,
concedendo- Ihe o direito de posse de 2 Iéguas de terras para exploracao.

Por ocasidao do seu casamento com o Conde D eu (Marechal Principe Gastéo de
Orleans) a Princesa Izabel recebeu como dote de seu pai, Imperador Dom Pedro II,
imensa area de terra, abrangendo quase que totalemente os municipios do sul do
estado de Santa Catarina.

Por iniciativa do Visconde de Taunay, em sociedade com o Principe Gastédo de
Orleans (Conde D’eu), foi em 8 de julho de 1882 fundada a “"Empresa d terras e
colonizacéo de Gréao-Para S.A,”"e oficializada pelo entéo presidente da provincia
Alfredo Escragnolle Taunay, destinada a promover o povoamento e colonizacao da
regido.

Na mesma data, foi fundada e instalada a sede do distrito de Gréao-Pard, tendo sido
distribuido lotes de terras a imigrantes alemaes, italianos e poloneses.

A origem do nome do municipio de Grao-Par4, foi uma homenagem dos
proprietarios das empresas de terras e colonizagéo, ao filho do Principe Gastéo de
Orleans (Conde D"eu), denominado Dom Pedro de Alcantara-Principe de Grao-Par4,
genitor do herdeiro da coroa imperial do Brasil, Principe Dom Pedro de Orleans e
Braganca, residente no palacio Grao-Para, na cidade de Petropolis.

Em setembro de 1882 chegaram os primeiros colonizadores do municipio: Francisco
de Oliveira Souza, Donato Tomas da Costa e Antonio Tomas da Costa.

Em 21 de junho de 1958, pela Lei Estadual N°,348 verificou- se a emancipacao de
Grao-Par4, tendo sido oficialmente instalado o municipio no dia 20 de julho de 1958,
sendo seu prefeito provisorio o Senhor Mario Pacheco dos Reis.
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Em 09 de Janeiro de 1959 foi criada a Pardquia de Grao-Para,tendo como seu
padroeiro S&o Joao Batista.

O municipio € compreendido por um territorio de 328 km? e esté localizada na micro
regido da Amurel, no sul do estado de Santa Catarina. A serra geral com seus
contrafortes, caracteriza a topografia do territério do seu municipio.

A passagem rodoviaria na serra geral, denominada Estrada da Serra do Corvo
Branco e a Janela Furada, uma formacgéo natural que encontra-se localizada no
parque estadual da Serra Furada, sao atracdes pela sua beleza natural.

A sede do municipio possui uma altitude de 93 metros acima do nivel do mar.
Latitude. ... ... 282- 117-00”

Longitude. . ... .. 492- 12 "- 48"

Densidade demografica 26,21

Limites do municipio: Ao Norte com o municipio de Urubici, ao sul com o municipio

de Braco do Norte e Orleans, a leste com 0s municipios de Braco do Norte e Rio
Fortuna, a oeste com 0os municipios de Orleans e Urubici.

PESQUISANDO NO TEXTO
ATIVIDADES

1- Quais foram os primeiros habitantes do municipio de Gréao-Para?
R:

2- Por que o nome Grao-Para?
R:
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[ep)
1

\l
1

Y a” \
J/Mmz/ %M/@/ﬂ

Quem foi o prefeito provisorio de Grao-Para?
R:

Em que ano chegaram os primeiros colonizadores em Grao-Pard? E quais os
nomes deles?
R:

Em que data o municipio de Gréao-Para, foi oficialmente instalado?
R:

Quem é o padroeiro de Grao-Para?
R:

Em que data foi criada a paréquia de Grao-Para?
R:




A Secretaria Municipal da EDUCACAO E CULTURA

“ C;?/ . _ ., . 4 , o
c\% ULCACAC € b APImna 7t /éﬁﬂlﬁfﬁdfﬁ 7/[6’ voce /506?{9/ sy pavrct mldar ¢ 7/?[(//?/0//0. ..

Y a” \
J/Mmz/ %M/@/ﬂ

COMPONENTE CURRICULAR: EDUCACAO FISICA
CARGA HORARIA SEMANAL DA ATIVIDADE: 1:30h
TURMA: 3° ANO

TURNO: MATUTINO E VESPERTINO
PROFESSORAS: DEISI, JORDANA E PRISCILA

PLANEJAMENTO SEMANAL: 12 A 16 DE ABRIL DE 2021
ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM

HABILIDADES DE APRENDIZAGEM NA EDUCACAOQ FISICA

- Experimentar e fruir diversos tipos de esportes de campo e taco, rede/parede e invaséo,
identificando seus elementos comuns e criando estratégias individuais e coletivas basicas para

sua execucao, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.

- Diferenciar os conceitos de jogo e esporte, identificando as caracteristicas que os constituem

na contemporaneidade e suas manifestaces (profissional e comunitaria/lazer).

Ola queridos alunos, vamos brincar?




, ,
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Plano de aula — coordenacao com bola

Materiais — Bola, ou vocé mesmo pode fazer com tecidos ou meias, caso ndo tenha uma bola.

Introducdo e desenvolvimento - Comece perguntando ao aluno se ele conhece a atividade.
Lembrando que cada pessoa possui capacidades e habilidades diferentes, e que todas precisam

ser respeitadas. Organize primeiramente um lugar seguro para realizacao da sua aula.

Bola na parede é ideal para melhorar a coordenacdo motora e atencdo. O organizador fica

responsavel por dar os comandos, e tudo que ele disser a crianca devem fazer com a bola:

“Seu lugar” — joga a bola na parede e a pega sem se movimentar;

“Sem falar” — mesmo procedimento, mas sem conversar,

“Uma mao” — na hora de jogar € permitido usar as duas maos, mas para pega-la somente uma

podera ser usada;

“Palmas” — joga a bola e antes de pega-la é necessario bater palmas;

“Pirueta” — joga a bola com as duas maos e antes de pega-la € necessario cruzar e descruzar os

bracos.

Objetivo - Agilidade e atencgéo, entre outras capacidades fisicas.
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COMPONENTE CURRICULAR: LINGUA INGLESA

CARGA HORARIA SEMANAL DA ATIVIDADE: 90 MINUTOS
TURMA: 3° ANO MATUTINO E VESPERTINO

TEACHER: Andresa de Oliveira Lembeck Salvallaggio

PLANEJAMENTO SEMANAL: 12 A 16 DE ABRIL DE 2021 ATIVIDADES DE
APRENDIZAGEM

Habilidades da Lingua Inglesa:

» Reconhecer a importancia da Lingua Inglesa no mundo e no dia a dia como forma
presente de comunicagéo.

Objetivos:

» Demonstrar atitudes de respeito para com os colegas, professores e familiares utilizando
as palavras magicas;

» Introduzir as palavras magicas para que sejam usadas diariamente, no convivio escolar,
familiar e social;

» Praticar as boas maneiras em diversas atividades pedagdgicas;

> Realizar as atividades propostas.

Hello student! (ola estudante)

Vamos recordar as MAGIC WORDS (PALAVRAS MAGICAS)

Thank you-obrigado (a)

Sorry- desculpa

Excuse-me — com licenca

Please—por favor

Welcome—bem vindo

Vocés lembram como pronunciamos as magic words (palavras magicas) em inglés. Caso néo
lembre assista o video novamente para treinar.

Atividade 2

Na nuamero 1, vocé vai observar as cenas e ver o que as pessoas estao fazendo, depois vocé vai
colocar as palavras do quadro nos baldes.

Na numero 2, vocé vai observar as imagens e colocar a saudacao correta em cada baldo.

Na 3, vocé vai observar a imagem e colocar um x na alternativa correta.


https://www.youtube.com/watch?v=Nq2eoBRQUQI&ab_channel=HiTeacher
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GREETINGS

1 - WHAT ARE THEY SAYING? FILL THE BALLOONS:
O estao dizendo? P

PLEASE!
SORRY!
THANK YOU!
EXCUSE ME!

2 - OBSERVE THE PICTURES AND USE THE WORDS FROM THE BOX.
Observe as imagens e use as palavras que estao no quadro:

GOOD MORNING! / GOOD AFTERNOON! / GOOD EVENING! / GOOD NIGHT!

l

O Good night! O 6ood night!
O 6o0d morning! ‘6300(‘ night! () Good morning! O 6ood bye!
4 — FIND THE WORDS FROM THE BOX: 5 - USE 2 WORDS FROM THE BOX:
AV MGWEPRBRTEFHRNDY I

Go oW O R N I NG

i ¢ 2 19 PW I H XD

X H TDRWS F X B O

HEk HGOO©DSB ¥ E D

ECAFV FJ I H K A|/GoODMORNING )

L @ N R D L. T 2% Z F GOOD AFTERNOON

L P ke G % B3 WA N W T GOOD EVENING

OR Y T Y S QB M L E||GOODNIGHT

X D OP L EA S E J RJ||HELO

I FUPIKS G J H T N||SOODBYE
Nl WE S T | EEEE

&8 0D N Leh T %o/ .

By W | 2 7 L8 k@ N

HE B8R B RYG & X

GO OB E N EN NG
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Pinte apenas as MAGIC WORDS (PALAVRAS MAGICAS)

GOOD
BIE PLEASE
GOOD
/ MORNING °
AN
THANK YOU/ . CANL...? § " 'SORRY
V4
&% \Jv\l{\;g N R ’
*SL VPN
wn, SO
g T % )
¢ u L N *
MAGIC




Y a” \
J/Mmz/ %M/@/ﬂ

COMPONENTE CURRICULAR: ARTES VISUAIS

CARGA HORARIA SEMANAL: 90 minutos

TURMA: 3 ano

TURNO: Matutino e vespertino

PROFESSORA REGENTE: Gabriela Figueredo Della Giustina e

Elenir Salvalagio Roveda.

PLANEJAMENTO SEMANAL: 12 a 16 DE ABRIL DE 2021

ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM

Ola criancas tudo bem com vocés? Espero que sim! Foram preparadas algumas
atividades para vocés fazerem em casa, entdo vamos la! Caprichem!

Habilidades:

e (EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais
e contemporaneas, cultivando a percepc¢ao, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertorio imageético.

Conteudos:

) ALFABETIZACAO VISUAL- As criangcas por meio de jogos e
brincadeiras estardao em processo de alfabetizacao visual. Para esse processo,
e fundamental trazer os elementos das artes visuais ( Ponto, linha, forma, cor,
espaco, movimento etc.) destacando leituras de imagem e a experimentacéo
com materiais, suportes, espacos e objetos.

Entdo vamos as atividades:
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LINHA

A partir de um ponto podemos tracar uma linha. A linha € uma sequéncia de
pontos. Essa linha deve ser entendida como forca e direcao e ndao apenas como linha
de contorno. Isso quer dizer que as linhas direcionam o nosso olhar diante da imagem.
Assim, elas também podem gerar sensacdes psicolégicas como paz, agitacao, etc..
Linha é a trajetéria definida pelo movimento de um ponto no espaco; um conjunto de
pontos que se sucedem uns aos outros, numa sequéncia infinita; elemento visual que
mostra direcionamentos, delimita e insinua formas, cria texturas, carrega em si a idéia
de movimento.

NA ARTE, AS LINHAS PODEM VARIAR DE DIRECAO, TAMANHO, ESPESSURA
E COR, POR EXEMPLO: UMA LINHA PODE SER RETA, LONGA, GROSSA E 2 S
AMARELA, OU, PODE SER CURVA, CURTA, FINA E AZUL. {2 -
OBSERVE ABAIXO ALGUNS TIPOS DE LINHA: =

RETA FINA GROSSA

e K & % A

INCLINADAS ONDULADA ESPIRAL

MISTA PONTILHADA CURVA

TRACEJADA TRACO E PONTO
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Ponto Linha vertical Linha Linha de voltas

Linha diagonal  Linha em Linha de uma
simples horizontal simples ziguezague ou volta simples miiltiplas
n simples ; ) ondulada i
Linha curva Linha vertical Linha Linha diagonal  Linha espiral Circulo Cfrculo com
simples multipla horizontal miiltipla sobreposto de linhas mdltiplas
mdltipla (b—b\} @ linha mditipla

Linha curva Linha fluida Linha fluida Linha circular Circulo simples Circulo perfeito
multipla aberta envolvente espalhada cruzado

Agora que ja conhecemos os tipos de linhas, vamos as atividades:

Em seu caderno de desenho, faga um desenho usando os tipos de linhas, use
de preferencia canetinhas,ou lapiz de cor, ou vocé tambem pode usar lapiz 6B

fazendo um desenho todo de grafite. Use sua criatividade, e acredite que vocé é um
grande ator!

Segue alguns exemplos:

S
S 4

A\
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